D 


PORTI BLANI 
KODNDA 

UIGILANTTE ® J 
FI RISIIgEnENKERS A 
co \L jJEs vai 


1998 L. 8.000 SPEDIZIONE IN A.P.-45% - ART. 2 COMMA 20/8 LEGGE 662/96 - FILIALE DI MILANO 


i 
apt J 


CADI) j o”, 
BUST-I 2 
I(DL) LYDII Dato. 
EVERVBDDYS GDLF 


20101 sr gg INCREDIBILE 


UNIREAL 
i iù \ 
. CON IE GUIDARE.BENE a GRAN TURISMO 


Anteprime ALL, 


Il Numero 8 Agosto 


Anno 


Grazie ai creatori di Dune, Cryo ti immerge nel mondo 
pieno d'azione di un capolavoro della fantascienza. 


Philip K. Dick's 


Pif 


60 armi 


Parlato in italiano 


48 poteri psichici 


1 vita. 
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Prendete Resident Evil 2, 
toglietegli l'horror e 
aggiungetegli, se possibile, 
più atmosfera e strategia. 
Cosa ottenete? Ne parliamo 
a pagina 10. 


SPECIALE SEGA 
TUTTI | SEGRETI DEL DREAMCAST 


Dopo 
l'anteprima 
dei mese 
scorso, 
scopriamo i 


segreti del Dreamcast. 


nuovo Dreamcast 


MORTAL KMOMBA 


WONLO CUP ‘9 


Forza ragazzi e ragazze, è ora di 
riscattare quegli opachi mondiali! 
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| Le news di Games Master dall'Italia e dal mondo 
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DUNSULE A 


IL SOFIWARE 


A FORZA DI UNA 
CONSOLE E NEI GIOCHI... 


Date un'occhiata ai titoli che sono già in fase di sviluppo, e 
non abbiamo neanche incluso i titoli che verranno 
sviluppati dalla Sega stessa! 

Capcom 

Resident Evil 4. Avete capito bene, abbiamo detto 4. Il 
terzo sto per uscire su PlayStation, ma per il Dreamcast la 
Capcom ha pensato di uscire direttamente con il quarto 
episodio del suo gioiellino. Con tutta la potenza di colcolo 
della nuova console, tutto il gioco potrebbe essere bello 
quanto la sequenza introduttiva del secondo episodio 
Acclaim 

Solo una parola: Turok. Fu il primo gioco a dimostrare che 


la potenza del Nintendo 64 potevo facilmente gestire 
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anche i più complessi giochi allo Doom, e ora l'iguana è di 
o al lavoro. Ha ricevuto qualche mese fa il kit di 

sviluppo, adattissimo alla creazioni di giochi 3D in alta 

risoluzione alla Turok. La Acclaim ha anche una lungo 

tradizione di diritti cinematografici aspettatevi quindi mun 

futuro anche qualche licenza cinematografico 
riamo di qualità 

Konami 

La Konami sviluppa giochi sia in Giappone sia negli Stati 

Uniti. Le loro serie sportive sono sempre di ottimo livello, 

ma il titolo più interessonte è Metal Gear Solid: una 

conversione che potrebbe diventare un enorme successo 

ento pe 

videogiocatori In fase di sviluppo hanno anche Dragon 

Warp 

D2. Questa strana avventura grafica è quasi ultimata 

he sarà uno dei giochi pronti per 


Inoltre Castlevania è da anni un leltialie] di riferi 


potete scommette: 
l'uscita del Dreamcast 

Crave 

Hanno di recente ocquisito la Lobotomy, che si è occupata 
delle incredibili conversioni per Saturn di Exhumed, Duke 


Nukem e Quake. Potete scommettere che il loro gioco sarà 


DA SUGI 
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Di 


uno sparatutto in soggettivo 

Interplay 

Oltre ad avere una robusta tradizione di giochi sportivi 
negli USA, hanno un'arma segreta: la Shiny. Messiah sarà 
una bomba su PC, e sa 


Dreamcast. | creatori di Earthworm Jim hanno poi in serbo 
E 


rà anche facile da convertire su 


tutta una nuova di serie di giochi per PC, che sarebbero 
perfetti per la nuovo macchino della Sega 

GT Interactive 

l'ultimo successone per PC, Total Annihilation, è il 
candidato ideale per una conversione, ma c'è dell'altro. Le 


ultime notizie, che hanno visto la GTI acquisire la Virgin, 
mettono in campo anche la Westwood: ci dobbiamo 
aspettare un nuovo Command & Conquer? E Unreal? 
MicroProse 

I simulatori di volo della Microprose sicuramente 
attireranno l'attenzione di molti giocatori PC, ma c'è anche 
la serie dei giochi ispirati a Star Trek, che aiuterà 
certamente l'uscita americano del Dreamcast 

No Cliche 

Questi programmatori hanno lavorato per la Adeline allo 
sviluppo di Red Line Racer su PC 
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Sega, ha lavorato per diversi i qualcosa anche in Europa. La Segasoft 


L 0 Segasoft, una associata della Dreamcast, ed è in programma 


mesi allo sviluppo di giochi in non è ancora scesa nei particolari 
rete, e ora questa esperienza verrà riguardo al suo gioco, mo tra i giochi 
messa a frutto per il Dreamcast. in rete per PC i generi più popolori 
Hanno infatti annunciato che stanno sono quello alla Quake e i titoli 
mettendo a punto il primo gioco. strategici alla Command & Conquer. 


multigiocatore per console da giocare Un'altra grossa opportunità per i giochi 
in rete. Con l'animo PC del Dremcast e in rete è la possibilità di organizzare 

il suo modem interno, è fuorì di dubbio —campionati di videogiochi on-line, ed è 
che i programmatori riusciranno a fuori di dubbio che questa sarà una 
sfruttare senza alcuna difficoltà le delle prime iniziative a essere attivate, 
enormi potenzialità che i giochi in rete non appena la rete sarà entrata in 
possono offrire alla nuova console. La funzione. Bisogna solo verificare se una 
Sega predisporrà sia in Giappone che cosa del genere sarà fattibile anche in 
negli Stati Uniti una rete dedicata al Europo a prezzi accettabili. 


DELLA SEGA 


om vi aspetterete corto che la Sega 
lanci una nuova console senza avere 
vi meri 

fuori al momento più opportuno 

CO 

che siamo riusciti a si 

Secondo le nostre fonti la Sega 

of America ha quasi ultimato 

uno sparatutto 3D alla Lylat Wors, 

‘con un sacco di animazioni in 

computer grofica.. Si parla anche di 

Super GT, un gioco Luco di Ecco 

the Dolphin e naturalmente di Sonic: 

come potrebbe non fare la sua 

apparizione, specie dopo i deludenti 

titoli usciti per Satum? Un altro pezzo 

grosso dovrebbe essere Virtva Fighier 3. 


Nome: Dreamcast 
Alias: Satum 2, Black Belt, Dural, 
Katana 

Processore: motore grafico a 128 bit 
alla frequenza di 200 Mhz 

Grafica: il chip Power VR2 può gestire 
oltre tre milioni di poligoni al secondo 
Sistema Operativo: Windows CE, PC 
compatibile 

RAM: 16 MB {è tanto!) - CD: 12X 


OLTRE LA MEMORY CARD 


4 Sega ha decisamente superato la __—Memory System per scambiare salvataggi, 
semplice memory card, con un personaggi e perfino per collegare console e 
gillino che fa molto di più che mom giocare in link. Il Visual Memory System 
cesplsionie salvare qualche partita. avrà inoltre anche incluso un joypad che 

Il Visual Memory System è una memory card permetterà di giocarci direttamente. Il primo 
con un display a cristalli liquidi sense gioco per Visual Memory System sarà 


Si inserisce nel joypad e potete salvarci Godzilla, che uscirà in contemporanea con il Modem: un 33.6 Kbps incluso 
sopra delle mosse e degli attacchi specili, film in Giappone. Joypad: disponibili in rosso, giallo, 
che possono essere a ‘qualsiasi » del! di grigio e blu. Carini. 


momento durante il gioco per sorprendere 
l'avversario. Avrete poi la possibilità di caliboerii inslsmnò sure possiditi enormi. Che dir 
collegare tra loro diverse schede Visual > - copocità di salvare messe do vilizzare li vari 


Lancio: Giappone - Novembre ‘98 
USA - Inverno ‘99 
Europa - Forse Natale ‘99 


notizie dal mondo 


@ bene, finalmente è tutto 
VU iene chiaro. La Rare ha 

finalmente risposto a tutte le 
domande che si erano accumulate su un 
loro eventuale Goldeneye 2, e ha risposto 
coi fatti, presentando il suo Perfect Dark. 
H gioco è uno sparatutto in soggettiva 
che conserva del precedente gioco la 
meccanica e lo scenario da agenti segreti, 
ma ha abbandonato qualsiasi altro 
riferimento “Bondiano” in favore di una 
protagonista femminile e di 
un'ambientazione fantascientifica. 


viluppato dallo stesso team 


ccolo. Per la prima volta si è fatto 
Pi anche al di fuori del 

Giappone: The Legend of Zelda. 
Allo stand dedicatogli in una recente 
fiera americana (I'E3 di Atlanta) si 
sono radunate folle di persone, nella 
speranza di mettere le mani su quello 
che potrebbe essere il progetto più 
ambizioso di uno dei miti dell'industria 
videoludica: quel Shigeru Miyamoto 
autore, tra l'altro, di “cosucce” come la 
serie di Mario. E da quello che abbiamo 
potuto vedere ad Atlanta, il genietto 
della Nintendo potrebbe aver colpito di 
nuovo nel segno. 


sistema di control 


). Una scena che ci h 


particolarmente impressionato è stata il 


minisiti Hiniù 


po sruinà 
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rash Bandicoot e PaRappa the 

Rapper devono stare attenti, 

perché è appena arrivato dalla 
Sony un nuovo sparatutto 3D: Spyro 
the Dragon. Dopo la comicità 
bidimensionale di PaRappa e la strana 
prospettiva di Crash, arriva Spyro: 
una combinazione di azione, 
avventura e puzzle che trova la sua 
perfetta realizzazione nella terza 


SUO $C0po è quello di stupirvi e 
lentorvi con scenari acidi ed effetti 
speciali puma ci stender sfinitivamente 
con i suoi 36 livelli di gioco dannatamente 
inke Ilgente Per il momento sk ) ONcCOro 


lavorando ci movimenti di Spyro, a come 
può volare, planare, ruotare, correre, ecc 
Attraversando scenori disseminati d 
demoni, spettri e maghi, Spyro dovrò 
vedersela col cattivone di turno, Gnosty 
Gnorc. Uno dei punti di forza del gioco 
sarò sicuramente il controllo, dato che è 
stato appositamente progettato per il Dua! 
Shock della Sony. E se ancora non v 
basta aggiungiamo anche che alla 
colonna sonora ha anche collaborato l'ex 
Police Stewart Copeland. Per il momento 


dettagli del gioco 


I 


non sono del tutto 


LI 
fuori di dubbio: Metal 
Gear sarà un grande 
succosso dell’invorno. È 
allora perché non gli abbiamo 
- dedicato uno spazio 
maggiore? 
emplice, lo abbiamo fatto! Se 
gentilmente, appena finito di 
leggere, andate a pagina 10, 
Mitroverete ben sei pagine piene di 


loccento sora 
ISpiorazione £ 


iti eci 


e 80 specie di 


e pieno d persor 


prodotti di punto della Sony per 


10 Natale 


fotografie, con tutti i particolari 
sul gioco che siamo riusciti a 
recuperare. Capirete così perché 
questo gioco noi lo amiamo già 
E non preoccupatevi: nei 
prossimi mesi non mancheremo 
di tenervi aggiornati con tutte le 
informazioni che riusciremo a 
recuperare. Su queste stesse 
pagine 


nche se la Eidos è sempre molto 

stringata relativamente al nuovo Tomb 

Roider, qualche notizia l'ha lasciata 
trapelare. Squadra che vince non si cambia, e 
invece di discostarsi dai due precedenti episodi, 
la Eidos ripercorre la strada della riuscita 
combinazione di enigmi, azione ed 
esplorazione. 
Graficamente, invece, sono state rinnovate le texture 
e gli effetti di trasparenze e i riflessi, allo scopo di 
dare un realismo sempre maggiore alle varie 
locazioni. Per non parlare del tempo, quello 
meteorologico ovviamente, che accompagna sempre 
Lara, con pioggia, nebbia e neve, rendendo ancora 
più difficili le sue esplorazioni. Certo, magari queste 
innovazioni non saranno sufficienti a superare le 
bellezza di Metal Gear Solid, ma sicuramente 
miglioreranno l'aspetto del gioco e saranno un 
ottimo complemento agli aliri nuovi elementi. Gli 
scenari che Lara si appresta ad affrontare questa 
volta vanno dal Sud Pacifico al Nevada, fino alle 
fogne al di sotto dell'antica Londra, il tutto con la 
possibilità di scegliere in che ordine affrontare i 
livelli. Cominciate pure a sbavare, dato che il nuovo 
abbigliamento di Lara comprenderà anche 
un’aderente tutina per le sue missioni notturne... La 
Eidos promette infine nemici più intelligenti, una 
nuova mossa per Lara e un supporto per il pad 
analogico dual shock che vi consentirà di esplorare 
le tortvose caverne di Tomb Raider con maggiore 
facilità 


notizie dal mondo 


ccolo li, che cresce in tempi incredibili. 
Wipeout 64 sembra proprio destinato a 


diventare il miglior gioco di corsa 


dell'anno per la console Nintendo. La 


caratteristica più impressionante del gioco è he 
la modalità a quattro giocatori, che il 
Nintendo 64 gestisce in scioltezza, senza il 


minimo rallentamento. 


potrà raggiungere ser 
titolo di miglio Jioco di cors 
A giudicare da quar 

granc 

Ninte 

No 
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D'accordo, nel titolo c'è solo spazio per 
le due superstar del gioco, ma c'è anche 
un terzo protagonista: un marine. Il 
gioco cambia a seconda del. 
protagonista che scegliete. l'alieno ha 
come armi il suo sangue acido e la coda 
{ma anche un power-up segreto). La sua 
missione è semplicemente sopravvivere. 
Dolla sua ha un'incredibile velocità e la 
possibilità dì correre su pareti e soffitti. 
Predator deve salvare i suoi compagni e 
recuperare il materiale necessario a 
riparare la sua astronave. Il marine deve 
«trovare una via d'uscita dolla bose. il 
gioco sembra di gran lunga migliore del 


ii 


titolo anologo che fece capolino dal Joguar Quake, che si è scatenata da qualche 


qualche tempo fa, serena 


lempo a questa porte. 
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Turok 2: Seeds of Evil è naturalmente 
stato migliorato nelle armi e nei 
nemici, ma questo secondo episodio 
potrà anche contare su un deathmatch 
a quattro giocatori. Per ulteriori 
informazioni potete anche dare 
un'occhiata al servizio speciale 
apparso sull'ultimo numero. Gli 
sviluppatori della Iguana stanno 
facendo del loro meglio per sbalordire 
i vostri occhi e sollazzare i vostri 
polpastrelli. Si dice che l'intelligenza 
artificiale dei nemici sia molto evoluta, 
e vi metterà a dura prova per tutti e 
sette gli enormi livelli. Il deathmatch 
della versione PC arriva addirittura a 
16 giocatori in contemporanea! 


PER — N64/PC - DA — ACCLAIM - 


Siete un piccolo cherubino e dovete farvi 
strada nel gioco impossessandovi dlei 
corpi altrui. Tra i titoli della Shiny questo 
è di gran lunga il più inquietante, con 
una meccanica di gioco che pone 
l'accento sull'occultamento e sullo 
neutralizzazione dell'avversario. Cosette 
come il prendere possesso di un corpo 
per poi spezzorgli le gambe per 
impedirgli di seguirvi dovrebbero darvi 
un'idea di quello che succede in questo 


an livel al modo che preferita ognuno 
potrà utilizzare i personaggi del gioco 
secondo le proprie personali attitudini 
sodiche. | cinque mondi sono a loro volta 
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Dopo un incidente d'auto vi risvegliate 
nella cittodina di Silent Hill, ma vostra 
figlia è scomparsa. Scoprirete ben presto 
che questo non è un paese normale. 
Nasconde una seconda natura in cui si 
susseguono strani avvenimenti, e per 
trovare vostra figlia dovrete esplorare 
entrambe le anime della città. Silent Hill 
combina elementi d'esplorazione alla 
Tomb Raider con un'atmosfera horror 
alla Resident Evil 2 (con uno spruzzatino 
di Metal Gear Solid). Come se 
l'ambientazione non fosse sufficiente 
alcuni livelli saranno anche giocati di 


notte, illuminati dalla sola luce di una torcia, 


senza avere mai la possibilità di sapere 
cosa si nasconda nell'ombra. Le animazioni 


QUANDO — NATALE 


suddivisi in cinque livelli: in questo modo 
anche la longevità non dovrebbe essere un 


problema. Sarà implementata anche la 
modalità deathmatch: tutti contro tutti. 


QUANDO — INVERNO 


\ | 


in computer grafica sono eccezionali: questo 
titolo, insieme a Metal Gear Solid, potrebbe 
far svettore la Konami nelle classifiche, nei 


prossimi mesi. 
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Sia spada che 
pistola. Ma come 
funziona 
esattamente? Final 
brencd 8 promette 


Squall e Laguna 
Due eroi 
all'insegna della 
viniità 


ricorda di Cloud?). Laguna è il suo 
pposto: è un ex soldato di 27 anni, ora 
entato un pacifico sta, dal carattere 
= malto più sodo rispetto a quello di Squall. 
che cominceranno a scoccare scintille 
pi TAL con Vevolversi della trama. 


ATI VIAN ATI TT 


di giorno per 
PlayStation più zramde 
2 più atteso di 
tiusstanno sta per 
uscirei E Games 
Masio, in uno del suoi 
tipici slmcei di bontà 
Yi racconte je ante 
impressioni suì primi 
{n pochi) TTvallli 
giocabili, 
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Il gioco.inizia con il tradizionale filmato che mostra Snake mentre si 
'infittra’ nella base controllata dal nemico. Il leader dei terroristi fornisce 
la voce fuori campo, illustrando la trama e descrivendo minuziosamente gli 
elementi principali dello scenario. Come nei veri film. i nomi dei creativi 
che hanno lavorato al progetto appaiono nella parte bassa dello schermo. 
Dopo essere stati assorbiti dalla trama. arrivate alla base. nuotate fino.alla 
prima stanza, salite le.scale e iniziate il livello di esercitazione 


ambientato in uno dei dimi più freddi della Terra. Mandati a liberare 

un deposito di armi nudeari nell'Artico in mano a un gruppo di 
terroristi, voi, nei panni di Solid Snake, dovete neutralizzare la minacda 
più volocomento è silenziosamente possibile. 
Sebbene a prima vista sembri influenzato pesaniemente da Resident Evil, è ben 
lontano dall'essere una distruzione continua di tutto quello che vedete fra il soffitto 
e il pavimento. AI contrario, la tensione che riesce a trasmettere e che vi farà 
saltore dalla sedia viene della segretezza e della furtività. Tutto è basato sul 
rimanere nascosti alle forze nemiche, e l'uso fantasioso del suono e della musica 
da parte della Konami ha creato una delle esperienze più stressanti a cui potreste 
mai pensare di sottoporvi. Comunque, anche se Solid Snake è geograficamente 
isolato su di un'isola ricoperta di neve, non è completamente abbandonato a se 
stesso. Premendo il pulsante Select, avrete accesso a un selettore di frequenze per 
le vostre cuffie ricetrasmittenti. Otto personaggi vi offriranno il loro supporto via 


Cm sv dim pi dl o ant br 


radio, ma all'inizio del gioco sarà solo uno di loro a parlarvi. Addentrandovi 
nell'avventura scoprirete che altri vi contatteranno su varie frequenze e dovrete 
inventarvi nomi in codice diversi per ciascuno dii loro. Ognuno ha il suo campo di 
specializzazione e vi insegnerà come usore le armi, gli oggetti, o come 
sconfiggere alcuni boss: è essenzialmente un modo intelligente di inserire il 
manuale all'interno del gioco. Grandel Questo è solamente un piccolo esempio 
del livello di dettaglio di Metal Gear Solid e il gioco è zeppo di elementi a prima 
vista non importanti, ma che arricchiscono considerevolmente l'esperienza di 
gioco. Si ha l'impressione che a ogni angolo all'interno del gioco, il team di 
sviluppo abbia inserito qualcosa destinato a farvi cadere gli occhi dalle orbite, 
qualcosa che non credevate nemmeno che la vostra PlayStation potesse fare. 
Perfino i ratti che si sparpagliano per i corridoi quando arrivate inizialmente vi 
faranno cadere la mascella fino a terra, e qualsiasi gioco metta tanto impegno in 
dei roditori è degno di considerazione. Ecco infine alcuni dei momenti di Metal 
Gear Solid che vi faranno maggiormente fumare il cervello. 


LELE LL lia lr -()! 
In Metal Gear Solid. come abbiamo già detto. l'obiettivo principale è di 
evitare di venire catturati dai nemici: il vostro compito consiste 
nell'impedire a Solid Snake di essere visto o udito mentre si muove 
all'interno del deposito. L'obiettivo del primo livello è di salvare una 
signorina tenuta in ostaggio nel seminterrato (è indicata da un puntino ast 
verde sul vostro radar). Questo livello vi fa capire l'importanza del 

restare silenziosi. Infine, una volta che avrete trovato l'amabile donzella. 

sarà possibile salvare il gioco (dopo una conversazione con la ragazza). 

Fino a questo punto. se morite dovrete ricominciare dall'inizio. Secondo 

Hideo Kojima. il livello di pratica e il primo livello rappresentano te] 
solamente circa 1/50 0 1/60 dell'intero gioco. SS 


/ 
ni 


Mira 


Ecco una sequenza che mostra quanto possa essere eccitante — 
nascondersi e lo strisciare in Metal Gear Solid. Scoperti da una guardia. || 
avete solamente una cosa da fare: correre verso di lei ed eseguire un 
salto mortale da manuale per finire in una vasca piena d'acqua piazzata 
posto giusto. Durante tutto il gioco avrete la possibilità di nascondervi 
r tutto il tempo che riuscirete a trattenere il fiato e. 
la visuale in prima persona. potrete scrutare nell'oscurità 
che vi stanno cercando all'esterno. 


Un sacco di strisciare e nascoridersi costellato da momenti di azione 
frenetica: questo è Metal Gear Solid. Qui, Snake è stretto tra due guardie 
e si becca un proiettile nella spalla (bello spruzzo di sangue) prima di 
riuscire a portarsi fuori tiro. Notate come, appena viene scoperto. un 

Bada osi ie o cine anioni 
C ori per la durata del conto alla rovescia, riesce infine a seminari 
due e ov az e 


Ancora manovre evasive del nostro uomo, Solid. Nascondersi dietro a 
una colossale cassa fino a che il conto alla rovescia finisca potrà non 
| essere il più sagace dei trucchi. ma è enormemente efficace. 

1 Combattere con le guardie non è consigliato a meno che non possiate 
© sbrigarvela velocemente e silenziosamente senza attrarre l'attenzione 


‘ probabile veniate sopraffatti dalla pura e semplice superiorità 


‘TA numerica dei soldati nemici che verranno a cercarvi. Come 


"Non correte se potete 


Ss OA vi i elia I a I a i oi DA. o 
potreste aspettarvi, vi muovete usando il pulsante direzionale e ci sono due modi principali con cui Snake può 
aggirarsi qua e là: camminando (che cambia in correre se continuate a premere) o strisciando. Premendo ® vi 
stenderete a terra per strisciare e vi rialzerete premendo una seconda volta lo stesso pulsante. Mentre siete a 
terra potete passare al di sotto di vari ostacoli 0 veicoli, ma il vantaggio più importante è che i nemici non 
possono sentirvi muovere. cosa essenziale per avanzare nel gioco. Una volta saltati alla visuale in prima 

persona, premendo i tasti superiori L e R potrete sbirciare oltre gli angoli (senza essere visti). Potete farlo sia 
vera desache ere ila 4L1 0 RL rispotivrent. È anche possibile usare questo sistema e 
delle sigarette per spacciarvi per una guardia nascosta astutamente in un cantuccio a fare una pausa. 


lospettildilin 


Potrete seta lc ngi pote dep cina pl cpc von sas gti 
dove vengono rappresentati da piccole scattolle (potrete vedere il contenuto delle scatole usando la visuale în prima 
persona). Premendo L2 visualizzerete il menu dell'equipaggiamento. poi. sempre tenendo premuto L2. sarete in grado 
di muovervi all'interno del menu con il putsante direzionale. Mediante il tasto L1 toglierete dall'equipaggiamento un 
oggetto e lo stesso semplice sistema vi permettera di gestire ogni cosa nell'inventario. Dopo esservi imbattuti in una 
scatola di razioni, per esempio. evidenziatela nel menu dell'equipaggiamento mediante il metodo descritto sopra e 
quindi premendo ® potrete 

mettere le mani su qualcosa da 

mangiare. Mediante questo 

semplice sistema che fa uso dei 

tasti superiori e le necessarie 

razioni potrete aumentare la vostra 

vitalità in qualsiasi momento. Attrì 

utili oggetti su cui mettere le mani 

sono un binocolo e il più avanzato 

visore notturno, che vi torna 

dannatamente utile per esplorare 

al buio. Sarà anche possibile 

combinare alcuni oggetti con le 

vostre armi. Per esempio usando il 

fucile di precisione insieme al 

visore nottumno per un po' di 

furtivo tiro al bersaglio. 


Potrei vedere il menu? SERRE 
In alto a destra sullo schermo c'e la mappa/radar. | nemici sono indicati da puntini rossi. semi I ina 
(sembra quasi che stiano tenendo delle torce). Snake dovrà evitare di entrare in questi ‘conî’. Una barra multi-stato è posizionata al di sotto 


del radar e mostra il ‘grado di pericolo’ (Degree of Danger) e il tempo di fuga' (Escape e—=cs 
Time). Quando Solid viene scoperto inizia un conto alla rovescia. Quando la barra LI tuti asi 


raggiunge lo zero, i nemici smettono di cercarvi. 
(TR ey 


at" 


ou 


Ue RATTI } 


mire Ran 
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Nella modalità Intruder sarete in grado di muovervi al di sotto di oggetti e veicoli e 
nello stesso tempo di vedere attraverso gli occhi di Snake (ciò accade 
automaticamente quando vi infitate sotto a un oggetto). Nel momento in cui iniziate a 
muovervi al di sotto di un oggetto saltate al modo intrusione in prima persona. Sia il 
Menu sia il radar scompaiono dallo schermo e dovete affidarvi solamente ai suoni per 
localizzare i nemici. La tensione può essere aumentata dal semplice gesto di infilarsi 
un paio di cuffie in testa (intendiamo la vostra vera testa. non quella del personaggio 
sullo schermo). Potrete poi individuare la direzione di un nemico che si avvicina con 
spaventosa accuratezza. Dimenticatevi tutti quei discorsi sulla realtà virtuale: questa 
sì che è roba interattiva. Sebbene non sia possibile usare le armi normali nella 
modalità intrusione. sarete in grado di usare alcuni oggetti, incluse le granate. 
Diciamo. per esempio. che volete far saltare in aria un veicolo corazzato 
semplicemente strisciate verso di esso e quando sarete entrati in modalità intrusione 
buttate una granata sotto il corpa del veicolo. Ecco un'immagine di una sequenza che 
mostra Snake fare esattamente quanto detto sopra. 


© METAL GEAR SOLID fp 


DI 


Pallerinicanna, 


Inizierete il gioco senza nessuna arma. ma 
avrete la possibilità di raccoglierne circa 20 
differenti mentre vi sposterete silenziosamente 
attraverso le sue ambientazioni (sia uccidendo i 
nemici sia trovandole disseminate qua e là nei 
differenti livelli. La prima arma disponibile sarà 
una normalissima pistola con un numero limitato 
di munizioni e successivamente, proseguendo 
con il gioco, troverete un silenziatore da 
applicarci. Troverete in seguito diverse armi, 
compreso un fucile da cecchino identico a quello 
visto in 007 GoldenEye. Secondo il Sig. Kojima: 
“Questo fucile di precisione è fantastico quando 
viene usato in combinazione con il visore 
notturno”. Non c'è bisogno che ce lo dica, Sig. 
Kojima: non vediamo l'ora di mettere le mani su 
questa fantastica accoppiata. Tra gli elementi più 
interessanti del vostro arsenale ci sono i missili 
telecomandati. Come il nome suggerisce. 
quando avrete lanciato il missile avrete la 
possibilità di controllario (fortunatamente va a 
passo d'uomo e quindi non è troppo difficile). 
Cambiando la visuale è possibile osservare le 
cose dal punto di vista del missile. È un arma 
parecchio intelligente. davvero hi-tech. Un'altra 
fantastica caratteristica è il modo in cui potete 
usare l'impugnatura dell'arma per colpire i 
nemici. Data la compatibilità con il Dual Shock 
sentirete ogni impatto: sia quando colpirete che 


SOLID FACT 1 


Games Master svela il primo cheat! Hideo Kojima ha 
incluso un trucchetto nel menu di presentazione: sarà 
possibile cambiare il colore della schermata dei titoli 

tenendo premuta una combinazione di pulsanti sul 

Joypad (questo scherzetto sembrava divertire 
parecchio il produttore del gioco....) 


SOLID FACT 3 


Quando troverete una scatola di viveri scoprirete che 
contiene un pacchetto di sigarette che Snake può decidere 
di fumare. sebbene possiate anche osservare che la barra 

della vitalità diminuisce a poco a poco. In ogni caso, 
secondo Hideo Kojima vi torneranno ut successivamente 

nel gioco quando farete finta di essere una guardia 


SOLID FACT 5 


Sebbene le azioni di Snake nella modalità Intruder siano 
abbastanza tmitate. questa fornisce comunque un grande 
Vantaggio: non potete essere individuati. Più avanti nel 
gioco, però, Snake si beccherà un raffreddore e quindi 
dovrete evitare di tossire o di tirare su con È naso mentre 
siete nel modo Intruder 


“ o” “rp! 
SOLID FACT 9° 
Il suono ha un ruolo importante nel gioco. Snake dovrà 
muoversi silenziosamente per evitare di essere scoperto: 
persino camminando in una pozzanghera attirerà 
immediatamente l'attenzione di un nemico nelle vicinanze 
D'altra parte. potrete causare deliberatamente un rumore 
per attirare i nemici in una particolare direzione. 


SOLID FACT 2 


Come in Goldenkye. potrete mettere le mani su mine di 
prossimità e su mine telecomandate. Uno degli usi più 
divertenti di questo tipo di mine consiste nello scaraventarie 
sulla schiena di un nemico e farle esplodere. Kojima ha 
eseguito una spassosa dimostrazione di tutto questo 
durante la presentazione del gioco 


SL \ 
ACTA 
È importante trovare il binocolo îl (ace pn è 
sibile. Non solo è perfetto per un po i sing 
Frafologiche artiche ma è utile anche cat mE 
occhi dei nemici. Se 5000 chiusi cant re 
vostri circospetti movimenti passerani 


SOLID FACT 6 


Una volta che avrete afferrato un terrorista potrete. 
usando il pulsante direzionale e il tasto ®. trascinare 
la vittima che si divincola in un posto sicuro per darle 

tranquillamente il colpo di grazia. In questo modo 
eviterete di rischiare che altri terroristi di sentinella si 

accorgano della vostra presenza. 


“ "| vrpì 

SOLID FACT s 

ED IZZIE LSI AZZ INIT RIA 
Durante il primo livello. quando Snake si avvicina 
dall'esterno al deposito controllato dai terroristi. 

lascia delle impronte sulla neve. Ovviamente i nemici 
saranno in grado di individuario proprio da quelle. 

quindi dovrete strisciare lungo il terreno per 
cancellarie. 


SOLID FACT10 


| motivi musicali di Metal Gear Solid assomigliano un 
po alla colonna sonora del film Speed 


All'inizio del gioco non avrete nessuna arma, e finché non ne troverete una sarete in grado di attaccare il nemico 


solamente con i vostri poderosi pugni. Premendo il pulsante ®, Snake tirerà un pugno. mentre premendolo due 
volte Snake eseguirà una breve combo pugno-pugno-calcio. 


In seguito userete lo stesso pulsante per sparare con la vostra arma 
(che può essere scelta tenendo premuti i putsanti frontali). Se non avete 
nessuna arma selezionata potete anche effettuare una proiezione ai 
danni di un nemico o afferrarto da dietro e strangolarto. Schiacciando 
rapidamente il pulsante ®. infine, spezzerete il collo alla vittima. Questa 
forma di attacco, però. deve essere eseguita da dietro e avrete bisogno 
di un po' d'allenamento prima di usarta con efficacia. Roba da agenti 
segreti. eh? 


joypod 
giocatori potranno comunque muoversi solo in due modi: 
camminando.o'correndo. Stiamo pensando all'uso dello stick 
analogico manon siamo ancora sicuri di farcela. C'è, però, 
uno buona ragione per questo: Solid Snake si muove in molti 
modi diversi nel gioco e abbiamo utilizzato moltissimi dati 


diversi per i movimenti. 


GM: Esiste un qualche motivo che ha causato il rinvio 
| dell'uscita del gioco da aprile 0 settembre? 

HK: Abbiamo! sottovalutato la potenza dei poligoni 3D. Nella 
grafica 3D bisogna vedere le cose sotto differenti punti di vista. 
Questo ci ha causato alcuni problemi; 


"GM: A un gi 


sd Mo corti rose, por 
Î può portar via solo tre minuti, mà se non sopete 
Me age oe pi pigro 


bisu Garden Place, un distretto di Tokyo di rocente costrurione con una rassegna 


[E riser epigoni i ta pot ere sr sl 
un'intervista esdusiva con Îl team di sviluppo di Motal Gear Solid. Hideo Kojima 
d ha dato dimostrazione del gioco più caldo del ‘98 negli sfarzosi e ampi uffici della 
Konami, al sesto piano di una delle comprensibilmente costose Twin Tower. Il primo 
livello 0 quello d'allenamento rappresentavano ancora gli unici livelli giocabili, ma 
Kojima ci ha assicurato cho la moccanka di gioco resterà praticamente la stessa nella 
versione finale del gioco. Mentre dava dimostrazione delle carattoristiche 
fondamentali di Motal Gear Solid, gli abbiamo chiesto insistentemente maggiori 
dettagli su questo magnifico thriller di spionaggio. Questo è ciò che aveva da dire... 


GM: Metal Gear Solid è — proprio finale, ma entrambe seguono due soggetti similari 
compatibile con il Dual Finirlo inun modo nell'altro non vi precluderà alcuna parte 
della storia. Comunque, in qualsiasi maniera finiate il gioco, ne 


rimarrete ugualmente soddisfatti 


GM: Alcuni giochi per PlayStation risentono di una distorsione 
dei poligoni e di un certo pop-up. Come avete fronteggiato la 
cosa? 

HK: Non abbiamo usato nessuna tecnica speciale. | membri del 
teom sono giovani e sono al loro primo gioco. Anch'io ho 
poca esperienza e questo è il mio primo gioco a poligoni 
Abbiamo incominciato da zero, il che ha richiesto moltissimo 
tempo e soprattutto perseveranza. | programmatori e i 
progettisti non sapevano un granché di videogiochi, ma non 
hanno fatto compromessi e hanno detto: "È solamente un 
gioco. Tutto qua..." Hanno una mentalità molto fermo, quindi 
a me risulta focile dir loro che qualcosa è da fare meglio! 


GM: Quanto state spingendo al limite le capacità del 
PlayStation? 


HK: Non sappiamo ancora molto della PlayStation, ma 
secondo i'hostri programmatori la stiamo usando al 120% 
(risate). lo credo, però, che possiamo fare ancora di più con 
questa macchina. Abbiamo creato il gioco per PlayStation, ma 
ci sono comunque cose che non abbiamo potuto includere 

© Cose che sicuramente un'altra macchina potrà realizzare, 


GM: Non sarebbe stato più facile realizzare Metal Geor per il 
Nintendo 64? 
HK: Se consideriamo l'intelligenza artificiale del nemico, 
sarebbe stato più facile svilupporlo sul Nintendo 64; dota la 
quantità dii texture doveva però essere realizzato per 
su questa macchina. Se lo avessimo progettato su'un 

| Nintendo 64 avremmo dovuto creore un Metal Gear differente. 
Ogni diversa console ha delle sue particolari caparità, perciò il 
giocò risulterebbe differente su ognuna di esse. 


GM: Quindi“ nassun BfSgetto riguardo al Nintendo 64? 
HK: Sg nor e (risate e occhiate verso i dintorni 


ent Preci cell agili pre? 
abbiamo usato solo dinimazione: io volevamo 
phase, La Konami ha un suo studio intemo è 
abbiamo raccoliafiin socco dif, ma alla fine le 
caratteristiche degli attoriivenivano accentuate oltre misura. 
Solid Snake è un personaggio fittizio e non abbiamo voluto 
rendere il suoimado di compaîtiarsi troppo simile a quello di 
una persona.réale. Quindi abbiamo rinunciato al motion 
coplure.ifivece, ci siamo serviti di alcuni professionisti 


E per questo nuoro, per quinta Figunide. iialsi Guar Gall ditta. Roia 
sarà distribuito In Giappone questo settembre e dovrebbe uscire In Europa 
questo inverno. Nei frattempo, potete sempre trovare le migliori informazioni su 
Meta! Gear Solid tra le pagine di Games Master. 


iii 


dell'industria del film 
d'animazione e ciò che erano 
abituati a disegnare sulla carta lo 
hanno invece disegnato con i nostri 
strumenti sullo schermo. Metal 
Gear include molte scene animate 


principale di Metal Gear? | Na 
HK: Sì (sorridendo)... Naturalmente 

non possiamo mentire, c'è sempre 

qualche gioco che ci toma in mente. Non posso dirvi quali, ma 
personalmente mi piacciono gli zombi.... 


GM: Gi sono analogie con il precedente Metal Gear? 

HK: (Con unigrande sorriso) Quelli che hanno giocato i 
precedenti Metol Geor sorrideranno quando vedranno certe 
scene in questo seguito.. 


GM: Di quante persone è composto il team di Metal Gear 


HK: Un totale di 30 persone. Abbiamo iniziato solamente in 
10, ma anche ora soltanto cinque dei. 30 membri del.team 
hanno esperienza nello sviluppo.di giochi, Hanno! creoto la 
serie Snatcher/Policenauts. / 


GM: Quante ore di conversazione ci sono nel gioco? i 
HK: Ci sono circa ott ore di.iracce sonore, indiisi i. demo e 
ogni altra cosa, ma non sarete obbligati ad ascoliare tutti i 
dialoghi, li potrete solare. Per esempio, nel gioco c'è un fizio 


che descrive l'Alaska e i suoi animali, marnon avete bisogno di | 


conastere la fauna e la fora Agfica per andare avanti nel 
gioco: “ 4 


) 
Ml 


> 
| 
| 


(Mi SELLIALE © 


Nintendo. A partire dagli insoliti personaggi, un 
cane di nome Cerberus e un gatto chiamato Kite- 
Tail, fino alla grafica “tenerosa” in perfetto stile 
nipponico, o all’originalità del soggetto (che più che 
essere una semplice corsa è un'avventura, un po’ alla 
Diddy Kong Racing). Psybadek sprizza innovazione, 
divertimento e creatività da tutti i pori. 
All'inizio potete giocare solo con Xako, un appassionato 
praticamente nato sulla sua tavola, o Mia, che ha 
cominciato a correre solo dopo aver salvato Xako. Dopo 
aver scelto il vostro personaggio, il 


vostro compito è di sfrecciare 


I nuovo gioco della Psygnosis sembra un gioco 


a bordo del vostro 
hoverdek (una specie di 
skateboard volante) 
attraverso una serie di 
livelli, alla ricerca dei 
vostri compagni rapiti 
da Krakken, il cattivone 

di turno 


sueallint 
Ù SEVOostta 
Nei 40 livelli di Psybadek 
troviamo corse, stage 
acrobatici, mostroni di fine 
livello, sezioni bonus e 
piste varie. Tutti e quattro 
i mondi (ghiaccio. 
giungla. deserto e 
caverne) hanno la 
medesima struttura. 
Prima di passare al 
livello successivo 
dovrete completare 
quello in cui vi trovate 
Alla fine di ogni livello vi 
verrà assegnato un 


(Sopra ) | teletrasporti vi fanno accede 
veramente carine. vero? 


Anche se state levitando. sei 


che rendere le vostre acrob, 


I livelli sono in totale 40. Oltre a salvare i vostri compagni dovrete 
evitare ostacoli, raccogliere power up e armi (che seguiranno il 
vostro hoverdek), e diventare degli acrobati della vostra tavola per 
riuscire 0 sconfiggere | vostri avversari 

Su ogni percorso troverete un misto di piste e di spazi aperti, che vi 
daranno l'opportunità di esercitarvi sia nella corsa pura che nelle 
evoluzioni acrobatiche 

Ogni volta che salverete un amico, otterrete in cambio un nuovo 
“dek”, che vi consentirà anche una nuova acrobazia 

Ne potete tenere otto: per quando arriverete a sfidare il Krakken, il 
vostro repertorio acrobatico dovrebbe essere impressionante. C'è 
tutta un'altra serie di sorpresine in ogni percorso. | Teletrasporti 
proprio come in Turok, vi fanno accedere a sezioni bonus, dove 
troverete altre armi e “smilies” (quando ne avrete raccolti 101 
otterrete una vita) 

Da segnalare che col team di sviluppo hanno collaborato anche 
alcuni snowboarder, con lo scopo di dare all'hoverdeking una 
sensazione di realismo il più vicino possibile al vero surf. Non sarà 
esaltante come 1080 Snowboarding della Nintendo, ma si difende 
bene. Wipeout con un tocco d'umorismo? 

Sembra proprio di sì 


abbastanza alto vi verrà data 
una chiave d'accesso al livello 
bonus 

Solo se riuscirete a raccogliere 
tutte le chiavi di un mondo, 
però, potrete accedere alla sua 
sezione bonus. Se doveste 
riportare uno sfolgorante 
successo anche nella sezione 
bonus allora otterreste un'altra 
chiave. Prendetele tutte e 
quattro, una per ogni mondo, e 
potrete accedere al livello 
bonus definitivo! 


prnuccni Pesia — 


L'esercito di Krakken ha rapito i vostri compagni surfisti e voi siete la loro unica speranza. Come potete 
vedere ci sono due cattivoni di fine livello per ognuno dei quattro mondi. e ogni volta che ne sconfiggerete 


uno salverete automaticamente la situazione del gioco. Qui trovate i vari mostroni e i loro prigionieri 


Per salvare Per salvare 
Jade Merît 
Troy Tyros 


Per salvare 
Cerebrus & Kiteail 
Xako o Mako a seconda di chi impersonate 


Per salvare 


I ) SPELIALE e. 


Ci sono un sacco di zone nascoste 


da scoprire negli otto livelli 


(Sopra) | personaggi maschili sono 
possenti.. 


“ 


. Questa riunione di pazzi interstellari vi 
afferra ben saldi e vi offre un giro 
L® ‘ turistico perla Zona Proibita... 


è - 
G vardate le lettere Questo avventura di azione in terza persona è prodotta dalla Psygnosis 


0... D... I vi di Parigi e ci sarò sicuramente stata un'ottima ragione per scegliere 


dicono qFalcosa? queste iniziali. “Guardate un po” come nusciamo ad abbreviare la parola 
pi Provate a leggerle » oddity qui in Francia”. avranno pensato. A giudicare dai mostri che 
“i lentamente... ancora a abbiamo incontrato questo titolo calza proprio a pennello al gioco 

niente? Mmm, forse non è Pc Mrebbero essere cugini allo lontana dei mutanti di Quake oppure mostri 

molto immediato, ma in di Resident Evil colpiti da qualche orribile malattia deformante. In effetti 

inglese suonano proprio come quest tizi non sono semplicemente strani, ma orribili, e si frappongono 

“Oddity”, che vuol dire ' tra voi e l'uscito dalla Zona Proibito. Ha un suono poco invitante, no, la 

- stranezza... . “Zona Proibita"? In realtà, è un nome molto adeguato per questa zona 


d PA 


Ike Hawkins (ovvero Djeebee) Julia Chase (ovvero Sophia) 


Adesso non vi lasciate ingannare dall'aspetto disperato di Questa giovane donzella di 25 anni. che ha qualcosa di Ginger delle Spice Girts. è l'ultima di una 
questo tipo. Ike Hawkins è un ragazzo sensibile che non ha lunga serie di eroine introdotte per aggiungere un po' di agilità nei giochi di ruolo. Con un calcio 
paura di mostrare il suo lato femminile. È pronto a cercare di alto incredibilmente teatrale e una camicetta che. complice una folata di vento, 
risolvere le cose a parole. e, se pensate di essere un sembra doversi aprire da un momento all'altro. 

giocatore “rude”, probabilmente vi conviene passare oltre di sarà molto popolare. Dovrebbe a 
dopo un amichevole saluto. Questo caporale di 32 anni è un essere la cartografa della 

esperto di armi e tattiche ma non è troppo preparato in fatto nave ma non fate battute 

di magia. Tuttavia è una buona scelta se è la prima volta che Pa sui suoi rilievi! 

vi inoltrate nella Zona Proibita La 


Maxx Havoc (ovvero Mee Kal) 
Date un'occhiata alla mascella nobile di questo tizio. Il Capo 
Ingegnere ha 29 anni. ma sembra avviarsi alla sessantina e la 
sua fronte non proprio ampia suggerisce che forse non ha 
molta familiarità con i bibri. Dire che la sua costituzione e 

il suo spirito sono di roccia è una maniera eufemistica 

per dire che stiamo parlando di un uomo duro. un 
combattente, e un teppista sanguinario. Peccato 

che non abbia una grande abilità nel controllare 

le armi. Beh, dopotutto è abbastanza comune per 

un vomeo della sua età. 
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Nel mondo di Tonantzin un'epidemia sta consumando Calli, una delle due città principali del pianeta. Le autorità hanno deciso che l'unica speranza è usare i poteri magici 
della Perta Verde. Nessuno ricorda le sue origini ma sono tutti sicuri che sia l'unica speranza della città. Per portare la Perla a Calli il più presto possibile, viene organizzata 
ME gia lot il Natiftyius. La spedizione non si preannuncia facile e 
porterà il team prescelto in alcune 
delle zone più inospitali e pericolose 


Zona Proibita. La squadra si schianta 
in cima a una torre e da quel 
momento in poi un membro della 
spedizione deve prendere in mano la 
sua vita ed esplorare il palazzo nella 
Speranza di trovare un po' di 
carburante mentre gli altri 
rimangono a riparare il veicolo. È 
una di quelle situazioni alla Scooby 
Doo in cui la gente ha brillanti idee 
del tipo: "Dividiamoci! lo esplorerò i 
sotterranei da solo!”. | risultati li 


inesplorata. Serve ae ammonire tutti coloro che tengono alla propria pelle Julia. Per fare contenti gli appassionati di giochi di ruolo c'è il R à P 
a girare alla larga. Dal momento però che la vostra astronave è mago d'obbligo, l'arcivescovo Solaar. È un vomo di fede che n 
precipitato proprio in cima alla torre, al centro esatto della regione, avete è coraggioso come un pulcino e fragile come un eg 


ben poche scelte oltre a quella di affrontare i bestioni che vi troverete bambino appena nato. cosa che noterete del w se È 
davanti mentre cercate un sistema per riparare il vostro apparecchio. vostro è il in cui si aggira per lo ; 
Potete scegliere tra uno dei quattro membri dell'equipaggio (e due schermo con gl realismo. fio di ». 
personaggi nascosti), ciascuno con le sue abilità mentoli e fisiche. C'è sorprendente quando si i scopre che il team che ha nti * 
x” 


Maxx Havok (originariamente chiamato Mee Kal) l'ingegnere capo, che. sviluppato questo gioco è lo stesso che ha progettato 
dallo schermo di selezione urla “io sparo prima di negoziare!”. Non è Adidas Power Soccer. La sua esperienza, combinata 
certo una cattiva politica, dal momento che la maggior parte dei mutanti —con'le nuovissime tecniche di motion capture, ha 
con cui avrete a che fare non sembra essere molto portata per cr prodotto dei movimenti incredibilmente 
diplomazia, Nella sua soave fragilità, la cartografa Julia urla “di realistici. Invece che per le visuali ravvicinate 
cavolo ci faccio qui?”. Come comandano gli stereotipi sessug offerte da giochi come Tomb Raider o Resident Evil, O. 
molto portata per i lavori pesanti, ma, incredibile so, D. T. opta per una visuale in ferza persona da una + n 
distanza più grande. In effetti, ricorda a 
più giochi come One e offre anche un } 


con una voce liscia come la seta, vi dice * 
dai fastidio!”. Come suggerisce questa fo 0 zo tra lo livello di azione frenetica. 
scatenato “prima sparo e poi parlo” Maxx Havok e le però essere sempre in grado 


Archbishop 


Solaar 
Visto che si tratta del mago del 
gioca. non aspettatevi che questo 
tipo sia in grado di buttare giù la 
porta di una stalla 0 che sia in 
grado di farsi strada a pugni. 
Quando si viene al lato fisico 
delle cose è vulnerabile come un 
gattino. Naturalmente. è un 
esperto di magia. che è poi il | 
motivo per cui è stato imbarcato | ì 
nella spedizione. Date - - desi 

‘cechi i utto del Abi brutto ammasso luminescente! C'è veramente soddisfi 
pini armeria Ta che vi farà le vee degli di di acqua di O.D.T. 
Baptiste Bolcato. e potrete vedere 
l'Archibishop Solaar in uno dei 
disegni iniziali dello sviluppo. È 
tipo che agita in aria la sua 
bacchetta. È stato incluso per 
dare al gioco un aspetto più da 
gioco di ruolo per cui aspettatevi 
un sacco di avventure bpo 
Psagonits i Prague: — 


coiaeo reazai 


Ai) SPELTALE © 0.0. 


«fi 


(A sinistratMemm, 
uno scanco Velli 
fogne? lo nommi 
angie seiggeppo cei 
paraggi sì in 
vor 


(A destrakfer 
“ esselt una zona 
, Vi proibita èdecorata 
#4 & proprio bene 
7 d : ©) | di bilanciare l'azione dello sparatutto con la restore in te 
soluzione di rompicapo, come in Tomb Raider o Resident Evil che ha le 
ì otto ciò si svolge in otto livelli diversi, ciascuno con i propri potenziali Ra 
pericoli unici, ma tutti imbevuti di azione mozzafiato. | combattimenti . coinvolge: i run uso sopiente 
corpo a corpo e con le armi si mescolano con la magia mentre vi dell'Intelligenza Artificialeagmo per PN Artiiciole Sembra strano 
immergete fino al ginocchio nella palude mutante della Zona Proibita. In. chegli sviluppatori i po aver@l'interizione di pubblicizzare il fatto che 
pieno stile gioco di ruolo, mano a mano che il vostro personaggio va il loro gioco vi mette davanti degli avversari come si può dire 
La gvanti acquista più esperienza e sviluppa abilità richieste per un po' duri di comprendonio Questo aspetto del gioco significa che 
#se completare i vari livelli. Dovrete store sempre in campona per evitere e potrete lavorare di ingegno per scolfigoàre? mostri. Possono essere presi 
la ua sconfiggere i vostri strani compogni di gioco. Ciò che rende questo in giro, fregati, e sconfitti... e credo che i lettori di Gomes Master faranno 
4 Ù gioco veramente interessante (ed:è una cosa molto strana, tanto per proprio questo... 0 moriranno {nel gioco} cercando di farlo 


Non è questo il momento per un bagno. Ci sono nemici da fare 
a pezzi e cristalli da trovare. uomo dai pantaloni bagnati! 


Intervista cOn Jean -Baptise Bolcato... produttore di 0.D. | 


esplorare e personaggi realistici, tele D. E come avete fatto? 
gestire. Il gio seo pi» segue pg una incredibi n n ohne R. Attraverso un controllo dei personaggi 
. pressoché perfetto e un sistema di 
pr in questo genere di o di giochi D. Quali novità tecniche sono usate in —combattimento che include 
ODI? combattimenti a mani nude, con le armi 
D. Quali sono i giochi che vi hanno R. Abbiamo pa ch motion capture, e con la magia. | giocatori 
influenzato mentre progettavate 0.D.T? effetti speciali co Lopes gourad prezzeranno sicuramente i rom cano 
R. Chaos Engine per l'aspetto e la shading in temp o rea gici e l'ambiente coinvolge 
sensazione generale del gioco oltre che prnleggisture. In pratica sarà 
erge prreerne jocatori. tomb bellissimo. D. E siete contenti anche del nome? 
D. ps eso Biit. M — ider. ovviamente, sop per la Rob sì! O.D.I è il modo in cui i Francesi 
Games Master da 0.0 varietà dei movimenti e per la profondità ‘D. Che cosa rende 0.D.T diverso dagli —abb la parola È 
R. Graficamente, è un gio dell'esplorazione. Ci ha anche aiutato a altri giochi del suo genere? 
impressionante e usa Una a tecnologia di sceglierel'angolo della telecamera che —R. Per ogni giocatore di giochi di azione, 
alto livello oe, © vorremmo in in 0.0. Abbiamo —c’èungioco che è una vera passione. 
Y provalo ad od agg nto molta azione da —Perquanto però sia fatto bene il gioco, 
a giochi come c'è sempre qualche piccolo 
ine pri n 0 pi gi incantesimi i roblema da risolvere per 
elementi da gioco di ruolo di Diab arrivare all perfezione. 


Hei di Do azione. C'è ha Abbiamo provato a risolvere 
sacco di azione violenta, rompicapo da =D. Quale sarà la parte migliore di 0.D.T? propro questi problemi in 
risolvere. ambientazioni incredibili da —’RLafluidità del movimento dei DI 


Alcuni dei primi disegni dei membri dell'equipaggio 
fatti a malta. (A destra) Che questa sia la prima 
incarnazione di Ike Hawkins? 
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Conmb — 


Non ci vuole molto a mettere la do 
assieme un paio di mosse per î 
creare una piccola combo che 
riesca a togliere un po' di energia 
dalla barra dell'avversario e 
accrescere la vostra superbar. Se 
però volete dimostrare di avere 
veramente stile dovrete 
perseverare e tirare fuori qualche 


Due colpi: non male per un 
principiante. ma si può fare meglio. 


Non ha la minima speranza di 
risvegliarsi dopo la combo da 17 


n colpi: adesso si comincia 
a ragionare. 


r delusione, ma la Capcom 
> ha intenzione di rifarsi... 
| CRI RT RE TL 


seduta sugli allori. Resident Evil 2 è un campione 

d'incassi su PlayStation, mentre i suoi Street 
Fighter e Pocket Fighter spopolano al bar, e tra poco 
getteranno lo scompiglio anche nelle classifiche 
PlayStation, ma non ha ancora abbandonato il Saturn. Si 
accinge infatti a far uscire il terzo episodio del 
picchiaduro Dark Stalkers anche sulla tormentata 
console Sega. 
Ai 18 personaggi del precedente episodio se ne sono 
aggiunh altri quattro. La Capcom è particolarmente fiera di 
Qaver aggiunto ben tre personaggi che non erano presenti 
neanche nella versione arcade: Pyron, Donovan e Huitzil. Chi 
si aspetta semplicemente una versione horror di Street Fighter 
avrà una bella sorpresa. La Capcom ha pensato bene di 
inserire una quantità di trucchetti e particolari in modo da 
renderlo qualcosa di speciale nel suo genere. Anzitutto avete 
a disposizione tre tipi di supermosse. Facendo caricare al 
massimo la vostra superbar potrete effettuare una ES move 
(una versione potenziata dei vostri colpi normali), una EX 
combo (una normale supermossa) o una Dark Force Move 
Attivando una di queste provocherete un turbine sullo schermo 


N si può certo accusare la Capcom di essersi 


L’ultimo Dark ‘L'ultimo Dark Stalkers è e 
stato un po’ una 


iii 


e avrete pochi secondi per he 
fare la mossa; naturalmente É 
ogni giocatore ha la sua 

La Capcom ha anche sviluppato una 
gestione dell'energia simile a 

quella di Killer Instinct: quando —£ 

la vostra barra si esaurisce, î 

invece di cominciare il 

secondo round, tornate subito 

in piedi per continuare il 

combattimento. Anche se 

Vampire Savior non ha tentato il salto di qualità verso il 3D 
come Street Fighter o Mortal Kombat, con tutto quello che ha 
da offrire non ha bisogno della terza dimensione. Inoltre 
detto tra noi, con le sue mosse assurde, c'è da dubitare che 
sia possibile replicarlo perfettamente nel 3D. La versione per 
Satum verrà venduta assieme a una cartuccia con 4 MB di 
memoria: un aggeggino necessario visto che la Capcom ha 
convertito alla perfezione il gioco da bar, con tutti i 
personaggi (più qualche altro) e tutte le animazioni. Une 
conversione di questo tipo è ambiziosa ma il risultato è 
stupendo. | mostri sono enormi e particolareggiati e le mosse 
sono così iperboliche che non potrete fore a meno di 
amarle spenamo solo che venga pubblicato anche 
qui da noi. La Capcom sta lavorando anche a una 


versione PlayStation 


PRESSSTARI, 


I ei / ;osa rvira... 


Bene. a parte il turbare i moralisti con niente di meglio da fare che lamentarsi) 
di come i giochi possano danneggiarvi. il sangue rende un gioco più 
divertente. Che cosa preferireste. il vostro avversario che cade al suolo è 
svanisce 0 strappargli i visceri e far schizzare roba rossa dappertutto? 


Preparatevi. Il più famoso dei 
picchiàgduro 2D sta per conquistare 
la t dimensione e la vostra 
consolè farà un bagno di sangue. Il 

Rei della violenza è tornato! 


contro la serie di Street Fighter, Mortal Kombat ha 

posato gli occhi su ben più possenti nemici con 
l'ingresso nell'arena del 3D. Dopo cinque giochi 
bidimensionali e la disastrosa serie MK Mythologies, 
Mortal Kombat torna decisamente al passo coi tempi. 
Vecchie e nuove conoscenze oltre che alcuni tizi veramente 
cattivi stanno per invadere la PlayStation e il Nintendo 64 
nella conversione dell'ambizioso coin-op che la GTI si 
appresta a lanciare. 


| D opo aver passato anni sostenendo una guerra 


“ 
= 
=—- 
= 

. | 


I 16 personaggi sono un misto di facce 
vecchie e nuove. Ogni personaggio. 
comunque, è fornito di nuove mosse 
nello splendore del nuovo motore 30 è + 

alcuni non si vergognano certo di a 

usare delle armi su di voi. Potete però “NS 
impossessarvi delle loro armi. Se siete 
nuovi sulla scena di Mortal Kombat. SOHVINAEAGE 
ecco una veloce carrellata di chi è chi. ‘age ha ri; dietro 

chi sta con chi e infine chi vuole nima grazie a Raiden | 
mettere le mani su chi altro e perché 

vuole farlo. 


smae | 


AI contrario di alcuni giochi di cui potremmo fare il nome, 
Mortal Kombat non ha rinnegato le proprie radici adesso che si 
è affacciato al mondo 3D insieme ai suoi nuovi compagni. Tutti 
e 15 i personaggi hanno alcune mosse e alcune speciali 
veramente bizzarre, attivate dalle familiari combinazioni 
direzione/tasto che tutti conosciamo e amiamo. Inoltre sono tutti 
dotati delle raccapriccianti e spettacolari fatality che causarono 
tanto scalpore quando il gioco originale fu distribuito per la 
prima volta nelle sale gioco molti anni fa. Dopo il piuttosto 
deludente rimaneggiamento che è stato Mortal Kombat Trilogy 


© @ NORTAL KOMBAT 4 MI 


Non lo fa nemmeno Tekken 3! 


Semplicemente non può esistere un gioco di Mortal Kombat senza delle mosse oltraggiose (fatality. speciali, stage fatality. animality. babality), e Mortal Kombat 4 non si tira certo indietro quando si tratta di 
mosse che vi fanno fare: “Dooff! Unuu! Aiese!" 


Sonya Blade ha a cuore i suoi ventifatari. 


Speriamo che Sub-Zero abbia il collo resistente. Reiko adesso avrà un leggero svantaggio. Di sicuro —Vortici magici? Balestre? Non è questo il modo in 


Specialmente se può usarli contro un avversario 


CInCkTI,. 
LIU KANG WINS. 


» 


RO e 
Immagino questo significhi che le animality sono 
tornate. Spero che non rovini troppo la sorpresa. 


sia su PlayStation sia su Nintendo 64, i Kombattenti balleranno 
come gibboni dall'eccitazione quando scopriranno delle nuove 
caratteristiche inserite nel prodotto. Le armi adesso giocano un 
ruolo veramente importante, e la maggior parte dei personaggi 
ne possiede una, ma attenzione: se il vostro avversario vi sta 
dando una dose delle buone vecchie legnata potreste anche 
perdere la vostra arma, per poi vedere il vostro avversario che 
la raccoglie e la usa contro di voi. Naturalmente c'è anche un 
vantaggio in tutto questo: voi potete fare la stessa cosa con lui 
Assicuratevi solamente di stordirlo in modo che non posso 


Si è alleato a Shinnok e ora è un 
assassino a sangue freddo nel suo 
esercito, Non ci è mai piacuto 


Un generale dell'armata di 
Shinnok. È stato creduto morto 
ma ora è tornato per riprendere 
il suo posto di comando. 


ANTEPRIME 


altrimenti sono tutti affari suoi 


proprio quando pensavo di tenerlo in pugno. 


non potrà mettere le mani sull'avversario (scusate). 


N problema è che lui li sta ancora indossando. 


colpirvi mentre vi buttate sul suo giocattolino. Gli sviluppatori 
della Eurocom sono riusciti a comprimere praticamente tutti i 
fotogrammi d'animazione del coin-op in entrambe le versioni 
da casa, il che non è certo impresa da poco, e se il risultato 
finale che ci promettono si rivelasse all'altezza delle aspettative 
potrebbero mettere a segno il gioco di Mortal Kombat definitivo 
per quanto riguarda le console. Con i possessori di Nintendo 
64 che chiedono a gran voce un picchiaduro che rivaleggi con i 
vari Tekken e Virtua Fighter degli altri sistemi, Mortal Kombat 4 
sarà sicuramente atteso con molta impazienza. 


Sì è fatta convincere a far entrare 
Shinnok nel suo regno ma se ne 

sta pentendo. Pensa che uccidere 
Shinnok risolverà i suoi problemi 


TRUCCHI 


cui le ragazze litigavano a scuola, 


Ma bene. veramente meraviglioso. Osa farmi questo Sonya asciuga i vestiti dell'avversario con la centrifuga. Johnny Cage può anche essere resuscitato, ma 


non è contrario al tirare delle pietre 


AGOSTO 


(Mi SPECIALE © 


AIÈ! Boo! 


Durante l'effettivo svolgersi di Banjo- 
Kazooie incontrerete più di 60 
personaggi. inclusi alcuni boss che 
riempiono completamente lo schermo À 
Il cast principale. però. quelli che 
prenderanno i lussuosi camerini dietro 
le scene. sono questi qua. Vi saremmo 
grati se applaudiste e fischiaste nei 
momenti appropriati 


Banjo 
Urrà! Dopo una comparsa da ospite in 
Diddy Kong Racing. il grande orso è 
l'innegabile star dello show. Con una 
simpatica e gialla tenuta sportiva ecco 
il personaggio che impersonerete 
esplorando gli otto 
immensi 
livelli 


Il migBore amico di Banjo è un Lairy 
Red Crested Breeguil Kazooie vive nello 
zaino di Banjo e appare per fare 
commenti sarcastici. per sferrare 
sporchi attacchi. per svolazzare sulle 
colline con Banjo sulla schiena e in 
generale per volare come il pennuto 
che in effetti è 


N x 
n° : ha! LL LLC 
( s a quando il massicio orso protagonista di Banjo potrete salire, cammelli assetati, corse con le slitte, attacchi da parte di 
Seat Dic della Rare si è affacciato alla ribalta squali, battaglie con i boss a quiz, un pianoforte gigante e spettrale e 
na? ‘anno scorso, una domanda ci perseguita. Sapete... cabbostanza giochi secondari, elementi bonus e buone idee da tenere 
ati. quella che ogni platform in 3D deve affrontare. Con un occupato uno sviluppatore di platform medio per anni. Esattamente, 
diizian aspetto grafico tanto grazioso, con dei personaggi così comunque, cosa si prova a giocarlo? Qualsiasi dubbio riguardo 


indubbiamente amabili, sollevare la vecchia questione l'accoppiata orso/pappagallo è stato messo da parte nel momento del 
"Sarà meglio di Mario 64?" è inevitabile. Dopo aver passaggio al pennuto co-protagonsita che fa subito diventare il volare, 


4340 giocato dall'introduzione alla sequenza finale una versione beccare e lo scalare erti pendii quasi un'arte naturale 
intilda praticamente definitiva della cartuccia nel bunker top secret della Tutti i platform vi fanno imparare alcuni movimenti ma in Banjo dovrete 
È SOLA Rare a Twycross, riteniamo che la risposta si avvicini sempre più a collezionare abilità speciali ed essere istruiti su come usorle da una talpa 
La strega cattiva che ha rapito la un magico "s... s... siii!" che appare nei momenti chiave. Con tali mosse speciali potrete esplorare 
sorellina di Banjo. Appare La cosa sbalorditiva è la pura e semplice grandezza del gioco. Entrate in delle sezioni precedentemente irraggiungibili e trovare frammenti di 
solamente per beffarsi dei vostri un mondo e la sensazione è di un qualcosa di assolutamente enorme puzzle e informazioni che vi schiuderanno l'accesso a ulteriori territori 
sforzi con termficanti poesiole d Avete bisogno solamente di spiccare il volo con inesplorati. Banjio Kazooie è basato completamente sull'esplorazione e 
Aspettatevi una resa dei conti alla Kazooie per accertarvi che le sulla scoperta di modi creativi e divertenti di risolvere 


preventivate 35-50 ore di tempo di , i vari enigmi. Dovrete usare la vostra immaginazione 
gioco non sono un semplice V dia per trovare le varie soluzioni 
vanto. E come con Diddy it : Mia Il gioco sfavilla come un cassa del tesoro spalancata 
Kong, non si tratta a mln a. sù a tal punto che Shigeru Miyatomo (Il papà di Mario « 
semplicemente di quanto sia Po. Sii il creatore di alcuni dei più grandi giochi della storia 
ampio il gioco nel complesso, Rey "+ ° ha affermato che il giocare a Banjo ha influito sul 
ma della quantità di enigmi, dei : contenuto di Zelda 
particolari graziosi e in genere delle E per ora ci fermiamo qui. Non ci pronunceremo 
cose interessanti che sono state inserite nel [SKIN sulla questione Mario 64 fino a che non vedremo uni 
gioco. Sotto lo sguardo indagatore delle versione ultimata, ma non ci sembra di sbilanciarci 
telecamere di sicurezza in stile GoldenEye della h: dicendo che questo è uno dei giochi migliori di 
FARI Pia 


Rare, abbiamo visto un pesce meccanico su cui quest'anno 
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fine del gioco 


r° Pre *> 


Banjo, nella ricerca di sua sorella. attraversa nove mondi in quella sorta di frenetica raccolta che abbiamo ormai imparato ad aspettarci da ogni 
platform che si rispetti. La cosa sbalorditiva è la vastità dei mondi, per non parlare della quantità di puzzle. di cattivoni e di aree bonus che 
troveremo nel gioco. Eco un bel tour. Prima fermata.... 


Al primo livello. ma non proprio una passeggiata nel Un livello ambientato su di una sp l ] Questo enorme pesce di metalio ha bisogno di 


parco. con gorilla. termitai e un toro scatenato! da vedere, completo di nave. f essere tolto dal fondo del lago. Potete attraversarto. | BET i Questa graziosa 
) NI 5 — TO TOO DON colei che state cercando di 


Auoce gravemente all saluto degli orsi Confermata Il paese delle meraviglie d'inverno! Scalate il Evitate le sabbie mobile affrontate le piramidi 
i ceti ssi e ria Got cm SA per prendere tutti è dieci i pezzi del puzzie. 
SRO, ; fate con a Fidi RE , 


Pieno di pietre tombali che camminano, con un 
puzzie di una tavoletta ouja e uno spettrale organo. 


H | il LI rosa sarebb 
10 LUSa : j 
utt 
ni d 
# D 
3 AIRLUOVO ppi 


Frammenti di puzzie _ Note TER 


Lg0o JI, tere | pi 
n 4,9 È P% / n 
, | 


PIUME POSSE» 45 pra zio [Ola 7 deschietti Mumbo»  M'ase= idittaane I I 
i % . * & x, K PI | 
*. Dal i >» oi 


pù È ancora seccato con Gruntilda. 
® È sua vecchia allieva. per avergli 
È ) trasformato la faccia in una 
pa PVT tx maschera voodoo. Se gli date 
legge orgia. Intel ca capta sogni = abbastanza teschietti. può 
vi lascia s ito. rendendolo invuiner un altro animale potete raccoraliene altri o trasformarvi in altri animali 
ee a ld O 
Mi sento un altro? |" I. t. ie 
Li pPua ( Da Do, "a 
| Uno dei migliori elementi di Banjo consiste nell'esplorare aree gt | | è 4 x 
nascoste nelle quali dovrete abbandonare la vostra forma di orso e di ad” | Dea 
uccello e trasformarvi in un'altra creatura. Mumbo Jumbo lo a sa : 
sciamano è iltizio con i poteri adeguati. Visitate la sua capanna e, po | i) 1 sn 
i sempre che possediate abbastanza teschietti Mumbo, vi trasformerà ; a è A d -. SN i | tata =, 
in un coccodrillo. una termite. una foca o. bizzarro, una zucca. o 
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AVI 
me PlayStation 
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PlayStation 


apiDas Power Soccer ‘98 TEKKEN 2 Gran Turismo 


Aquafan di Riccione (RN) Viareggio (LU) 


Gran Finale 
Milano Milano SMAU 


.llenati, 
. la nuova 
PlayStation 
PowerLine 
_166- 008. 808° 
ti a i segie di questi giochi! 


*Servizio Audiotel riservato ai maggiorenni al costo di 1.524 Lire + IVA al minuto 
(gestore isicom Roma). 


Iscriviti subito al 
Big Time Trophy 
PlayStation. 


Ai VINCITORI peL 
GRAN FINALE UN FAVOLOSO 


TUTTE LE REGOLE DEL GIOCO SCOOTER! 


LA PARTECIPAZIONE 

Per partecipare al Trophy bisogna compilare in ogni sua parte e rispedire il 
coupon che si trova a fondo pagina, esclusivamente tra il 29 luglio e il 3 
agosto 1998. E' necessario scegliere un solo gioco per partecipare ad uno 
dei quattro appuntamenti, E' possibile gareggiare in più di una località, 
partecipando sempre con un solo gioco per località 

Le rasi 

I, Il torneo è suddiviso in due fasi: eliminatorie e finale. Le eliminatorie si ter- 
ranno in altre tre località: Aquafan di Riccione (RN) - 8 agosto*; 
Viareggio (LU) - 12 settembre*; Milano - io ottobre®. La finale si terrà 
a Milano presso lo SMAU il 24 ottobre.* 

* Date e località possono subire variazioni 

2, Ogni eliminatoria prevede tre tornei distinti, abbinati ad altrettanti giochi 
che sono: adidas Power Soccer '98 - Tekken 2 - Gran Turismo 

3. Per ogni singolo gioco sono ammessi al massimo 64 partecipanti. Alla fine 
della giornata di gioco, in ogni eliminatoria verranno distinti 3 vincitori 
(uno per adidas Power Soccer ‘98, uno per Tekken 2 e uno per Gran 
Turismo) 

4. | vincitori delle quattro eliminatorie (12 in tutto), parteciperanno alla fina- 
lissima del 24 ottobre presso lo SMAU a Milano. Tutte le spese di viaggio e 
pernottamento saranno totalmente a carico dell'organizzatore 

I premi 

I, Ai vincitori delle eliminatorie saranno consegnati premi e gadget vari 

2, | primi 3 classificati del 24 ottobre (uno per ciascun gioco) si aggiu» 
dicheranno uno scooter personalizzato PlayStation 

| REGOLAMENTI DEI GIOCHI 

apiDas Power Soccer ‘98 (Carcio) 

Le partite dureranno 2 minuti per tempo. Se al termine dei tempi regola- 
mentari il risultato sarà un pareggio, si disputeranno due tempi supplemen- 
tari (con regola del Golden Goal ed eventuali rigori). | concorrenti terranno 
tutti sotto controllo la medesima squadra (per esempio, si giocherà sempre 
una partita Italia contro Italia) 

Texxen 2 (Piccuiauro) 

| concorrenti potranno scegliere il proprio personaggio dall'intera lista pre- 
vista dal gioco (personaggi segreti compresi). Ogni incontro sarà al meglio 
dei tre round, della durata di un minuto e mezzo ciascuno. Se al termine del 
tempo limite nessuno dei due combattenti avrà avuto la meglio sull'avver- 
sario, sarà dichiarato vincitore colui che avrà conservato il maggior quanti- 
tativo di energia vitale 

Gran Turismo (Guina) 

Le gare si disputeranno tra due concorrenti alla volta, nella modalità split- 
screen (schermo suddiviso in due). Entrambi i piloti utilizzeranno la medesi- 
ma vettura, senza possibilità di variarne l'assetto. Il circuito sarà lo stesso per 
tutti i concorrenti, così come la vettura. Ogni gara sarà composta da due girì 


STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX 
AL N. 02/66715171 dal 29 luglio al 3 agosto '98 


Nome 
Cognome 
Via A N 


Cap. Prov 


| 
Telefono s ni x età | DES] 


Mi iscrivo con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgerà 
l'8 agosto 1998 presso l'Aquafan di Riccione*: 


O adidas Power Soccer '98 O Tekken 2 Q Gran Turismo 


fa i LTT 


0 LITE | AGOSTO 1998 (0 8) news /anrernIme (Ascension, /SRERIAM rRuccai/” posta) 


JJ Balzio Ho è funoso soltinio par la 
cioccolata ln questa Diecoki perziona 
231110 aLflehs creso dal Zioehi., 
sustosìl 


I? 


. i sa che i giochi che provengono 

# 6: questo paese europeo sono 

abbastanza fuori di testa. 

Grafica strana, storie assurde...un 

po' pazzi, insomma. 
Visto che Outcast è una 
produzione belga, ci potremmo 
aspettare qualcosa di 
eccentrico. Personaggi con 
pantaloni strani, per esempio; 
dialoghi tradotti male che 
sembrano prendere in giro lo 
lingua inglese, baffi assurdi... 
cose del genere. 

Invece (e chi se l'aspettava...) non solo 
Outcast è migliore di tanti giochi con 
visuale in terza persona, ma è anche 
un'avventura molto avvincente. 


assurdi, ma non si può avere tutto. Al 
primo impatto non si può non fare un 
paragone con Tomb Raider e altri giochi 
simili, tuttavia Outcast non sembra 
rientrore nei cononi del genere. Primo 
di tutto, non vi trovate nelle strade di 
Venezia 0 sparare a ogni cognaccio che 
vedete. Nossignore. Nello storia di 
Outcast impersonate Cutter Slade, tipico 


Va bene, i pantaloni sono sempre un po’ 


Fs 


La visuale si muove in maniera intelligente per 
darvi il miglior punto di vista possibile. 


a 


n 


eroe dell'esercito statunitense: dovete muovervi in un universo 
parallelo per evitare la distruzione della Terra (o qualcosa di 
altrettanto terribile). Si noto di conseguenza un tocco fantascientifico 
nei vari livelli: un'atmosfera molto ben resa dallo grafica del gioco. 
Dimenticatevi lo grafico poligonale (tipo i mostri di Quake), qui 
vengono impiegati i voxel. Questi ultimi sono praticamente dei pixel 
in 3D, quindi con i voxel non c'è bisogno di un scheda grafica 3D 
per godersi delle immagini spettacolori 

Ci sono alcuni gli effetti dì luce migliori moi visti e tutti i personaggi 
hanno i tratti del viso molto ben dettagliati. La Appeal, 
fortunatamente, non ha badato solo all'aspetto grafico, ma ho 
curato attentamente anche l'aspetto dello giocabilità. 

A questo proposito, Outcast ha tre livelli di gioco: secondo quanto 
afferma Yves Girolet, uno dei programmatori del gioco, Outcast è 
diviso in uno porte classica di combattimento, più una di strategia 
con gli elementi tipici dell'adventure : 
Ovviamente, nel corso del gioco potrete aumentare la potenza di 
fuoco del vostro arsenale per fare a pezzi futto ciò che vi si presento 
davanti. È senz'altro un'operazione divertente, ma scoprirete presto 
che è meglio rispormiare lo vita di alcuni personaggi che vi possono 
giutore nel corso dell'avventura dandovi nuovi oggetti o utili 
informazioni. Inoltre, piuttosto che farvi strada sparando 
all'impazzata, dovete fare un uso intelligente delle moppe per 
riuscire nel vostro intento 

Non è facile descrivere esattamente Outcast: è in porte uno 
sparatutto, in porte un adventure. Potrebbe for nascere un nuovo 
genere di giochi, il che non sorebbe per niente male. Aspettiomo 
fiduciosi la sua uscita nei negozi 


Tocci, © UT 


Fammitun disegno 


Outcast non dovrebbe uscire fino a Natale, e la Appeal ha fatto sapere che potrebbe persino rimandarne 
l'uscita all'inizio del nuovo anno, in modo da aggiungere tutti i dettagli che ha in mente. Di conseguenza gran 
parte del gioco è in via di progettazione grafica: schizzi dettagliati dei personaggi. livelli e armi 


Ecco una parte della città: è uno stadio di 
gladiatori in rovina. 


Il livello con la giungla inizia ad apparire su carta 
prima di essere realizzato all'interno del gioco. 


Come si può dedurre da questo disegno, Outcast 
sarà un gioco piuttosto violento azteca, con colonne e templi. 


L'ampiezza del gioco si può notare dal tipo di 
inquadratura usata. 


Il nostro eroe prende forma. ma i disegnatori non 
sanno se debba avere i capelli o no. 


Outcast ha degli effetti speciali che potrebbero anche abbagliarvi. viene impiegato lo stesso sistema 
usato per creare i flash di luce nell'ultimo gioco della Appeal lo sparatutto No Respect. ma con dei 


Cutter e compagnia bella cambiano 
espressione a seconda della situazione. 
Il motion capture continua a migliorare. e 
in Outcast dà dei risultati fantastici. 

In Outcast si trovano i 

più je ) 

pezzi d'artiglieria 

della storia. 

(Destra) Questo tizio 

si aggira 

minaccioso con lo 

scopo di accoltellare 

qualcuno. 


Gran parte dell'atmosfera del gioco ricorda la civiltà 


Uvestro eroe ha il pittoresco, nonché minaccioso. | MM 
nome di Cutter Slade (letteralmente “Arma da - 
taglio’): se vi sembra strano, date un'occhiata agli 

altri “abitanti” del gioco. Ogni mondo ha le sue 

creature e i suoi combattenti. e ognuno di loro ha 

un modo di agire e di comportarsi indipendente. (È) 


Slade runner! [ES 


| soldati non saranno molto gentili con voi 
quando vi incontreranno, quindi fateli fuori in 


(®) fretta prima che possano avvisare i propri 
compagni 


| Gamors, delle specie di tigri un po' troppo 
(3 fee 
pericolo costante nei livelli del deserto e 
N dellaforesta 


Hi ED reno sat po che re e a tto 
Sade 
riusciranno a complicarvi a & y 


ts 


Tivelia volonta 


Ogni mondo che visiterete ha una sua atmosfera e grafica particolare. In più. gli scenari sono interattivi. 
il che significa che potete distruggere ciò che vi circonda anche con pochi colpi mirati della vostra arma. 
È un peccato fare a pezzi questi scenari, però... 


La foresta, dove. ovviamente, sarete immersi in 
una florida vegetazione. Va bene per nascondersi 
0 per scappare se siete dei fifoni. 


Le città e i villaggi. oltre a essere densamente 
popolate (i cittadini possono esservi ostili 0 
aiutarvi), pullutano di soldati. Muovetevi con 


Incontrerete spesso dei templi lungo il vostro 
cammino. Potreste trovare i nativi che pregano 
uno dei loro tanti dei. Hanno uno scopo ben 
preciso, ma sta a voi scoprire qual è. 


deserte o abitate, che devono essere esplorate. 


Ognuna di esse nasconde qualche segreto. ma 
state attenti a non perdervi. 
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Una nuova uscita della 
Konami: un picchiaduro senza 
sangue, budella e tipi 
cattivissimi... 


Nintendo 64 della Konumi (che nel frattempo continua a 

lavorare sui tanto attesi Castlevania e Hybrid Heaven). E 
stato presentato al recente Tokyo Game Show e dovrebbe uscire in 
Giappone il 23 di luglio: ecco per voi in anteprima una bella serie 
di foto del gioco. 


Rugakk 


ke aguka Kids è il nuovo, ma ancora misterioso, picchiaduro per 


| i ar v 
o cd ‘ 
uka Kic tutt 
nbat i sione di col; ‘ 
| no conîro ur 
1 t e sotto- modalità m 
ri], permett cer T 
ni e Ove di x 
{ i 0 n f 
1 te c mg re ì ve | combattimenti s: svolgono n 
t ; 1 Or 0 È scenan molto ben disegnati: si va da 
( n Ar atti dad un nun vicolo (con 1 classic 
tri mur i con i graffi) fino ai posti 
re ‘ d aton hanno scelto 
, ina grafica pi a colorata 
IL 6) Maro sembra PaRappa per Nintendo 64 
EA Pen Una cosa che rende Raguka Kids un gioco eccezionale (oltre 


alla grafica) è che i vari personaggi hanno apparentemente 
degli attacchi speciali infiniti. Prima di uno scontro, scegliete 
gli attacchi speciali in base all'avversario contro cui dovrete 
combattere. Si va dalle mosse con le mazze da baseball fino 
alle macchine! È roba da matti? Ci potete scommettere! Il 
sistema di gioco è incredibilmente originale e le mosse 
speciali sono paragonabili a quelle di Darkstalkers. 


e ne = GP 


Intelligente. Non vi aspettavate di essere presi a _—Sembra che siamo riusciti a scuoiare per Questa mossa speciale è simile a un'esplosione 
colpi in faccia con un orologio a cucù, vero? benina il ragazzo. Beccati questa! in una fabbrica di colori. Grande! 


LG —_ do NG cu a” : Cè 

, Se - #2? | 
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I giovani d'oggi sottovalutano il potere dei _—Sembra che il tizio verde finisca a fare da It signor Testa a Patata si trasforma in una 


libri... pranzo a qualcuno. Mi sa che è morto... macchina spara fulmini letale. 


Diamoci dentro! 


vando si affiancano parole come “picchiaduro” e 
“Capcom” si produce un effetto sconvolgente nella 

o comunità videoludica. Sapendo che è imminente 
| uscita di un gioco dove sono presenti combattenti di Street 
Fighter 2, Street Fighter 3, Vampire Savior e Warzard 
(quest’ultimo purtroppo mai convertito per PlayStation) i 
videogiocatori potrebbero addirittura assediare i loro 
negozi preferiti nell'attesa del grande giorno. 
Questa volta, però, la Capcom se ne è uscita con qualcosa di 
veramente diverso dal suo stile classico. In Pocket Fighters potrete 
controllare dieci diversi personaggi, ognuno dei quali 
caratterizzato da uno stile da disegno animato ma, soprattutto, 
super-deformed. Proprio con questi tipi di personaggi, che 
vengono chiamati così perché simili a delle caricature, potrete 
divertirvi per mezzo di un metodo di controllo abbastanza 
semplificato. Infatti avrete solo tre pulsanti (cakio, pugno e mossa 
speciale), che rendono il gioco come una boccata d'aria fresca 
nello stra-abusato mondo dei picchiaduro bidimensionali. 
Un'altra caratteristica innovativa è costituita dal 
“Cosplay”: a seconda del costume che sceglierete di 
indossare, combieranno anche le combo del vostro 
combattente. Durante gli incontri, inoltre, potrete 
raccogliere delle gemme (sempre che riusciate a bloccare il % 
vostro avversario il tempo necessario per prenderle) che vi 
permetteranno di potenziare le vostre mosse speciali e 
aumentare i vostri poteri. Nel caso non vogliate raccoglierle, 
potrete sempre rubarle al vostro avversario quando si troverà 
in difficoltà, Questa versione per PlayStation è una 
riproduzione quasi perfetta di quel coin-op che ha 
ingoiato gettoni su gettoni da quando è arrivato nelle sole 4 a 
giochi l'anno scorso. Non si tratta solo di un gioco per a 


ragazzini: mimetizzate sotto quella kh i 
troverete giocabilità e profondità uniche, tali da far i iù 
tutti gli appossionati dei picchiaduro. pesa 


Fs Bore È 


Pentole contro 
picconi: mille 
volte meglio di 
qualsiasi 
incontro di 
boxe. tipo 
Tyson contro 
Holyfield. Noi 
scommettiamo 
sul piccone 


É arrivata l'ora 
che Zangiet 
prenda la rivincità 
nei confronti delle 
ragazzine. Se loro 
possano usare le 
pentole. dove sta 
scritto che lui non 
possa utilizzare 
qualche sedia? 


a Zangie! di non 


ragazzine. ln 


una tremenda 
gemella. Ora 
Zangief non avrà 


proprio più 
speranze. 


_® OPEGIALE 


2) 


Non solo a mani nude. ... 


Questi ragazzini. probabilmente, sono stati influenzati dai 
film di combattimento di Jackie Chan e non useranno 
soltanto le mani e | piedi per attaccare: anche le pentole 
in mano loro si trasformano in strumenti di devastazione 
Neanche il mitico Tekken9 era arrivato a tanto 


Utile per far capire 
prendersela con le 


questo caso mene 
chiamata in aiuto 


Chiunque abbia 
ideato questa 
mossa dovrebbe 
rivolgersi a un 
medico. Zangiet 
è attaccato da 
una armabissima 
Morrigan sarà 
completamente 
rotto e 
sanguinante! 
La diplomazia 
non è servita 
Neppure il 
linguaggio 
duro. Pugni e 
calci neanche 
Per cui. che ne 
dite di tirar 
fuori qualche 
utensile dalla 


cucina? 
») ec: 


| programmatori hanno deciso di utilizzare per le 
sequenze d'intermezzo dei filmati di atta qualità in 
lé6mm piuttosto che la grafica del computer. Ci 
avevano detto: "La moda del momento è di 
utilizzare... sequenze in computer grafica”. 
Volevano però qualcosa di diverso. che i giocatori 
potessero apprezzare di più. "Le sequenze video 
dal vivo sono uno strumento molto versatile” - 
avevano aggiunto. "L'industria cinematografica lo 
ha dimostrato negli uttimi 100 anni”. 


Se avete davvero 
coraggio, diventate 
anche voi dei folli 

conquistatori e provate a 
dominare il mondo! 


tempo reale o ti prendono da matti, oppure ti 
annoiano da morire. Non c'è via di mezzo, 
nessun compromesso e non si può restare al di fuori 
della disputa (0K, voi siete un'eccerione...). 
Tutto questo dovrà cambiare con 
l'uscita di Global Domination 
l'ultima realizzazione della Psygnosis 
che rende unico 
che unisce l'azione 


0 si amano o si odiano...i giochi di strategia in 


per PlayStation. Ciò 
questo gioco è 
frenetica e convulsa dell'arcade con 
lo spremimento 
di strategia, motivo per il quale sono 


di meningi dei giochi 


tanto odiati o amati. Il vostro 
obiettivo finale è prendere il controllo del 
pianeta, un po' come in “Risiko!”. Non è 


un'impresa facile, dato che iniziate il gioco con un 
esercito non addestrato e con la minaccia opprimente del 
WOE (World Order Enterprise). A differenza di Risiko! 
Global Domination vi permette di selezionare due modalità 
diverse Gi gioco Potete scegliere la via più difficile 
prendendo decisioni sulla gestione delle risorse, sul 
dislocamento delle truppe e sugli attacchi al nemico 
(sempre che abbiate una pazienza e una precisione 

e). Se però volete una scarica di adrenalina-più 


Missilofilia 


certosin 


È: cCAMESMASTER 


AGOSTO 


1998 


La modalità Str ategio 


arsenale mil Rusco più mp 


PURI, DEABSE ERETTE) ISTRIA 


immediata, potete andare direttamente alla 
modalità Arcade Vengono sfruttati, e migliorati gli 
elementi bose di due coin-up storici: Missile Command 
e Defender. Il che vuol dire che potete lanciare degli 
attocchi senza pietà alle altre nazioni, e che l'azione 
arcade è davvero coinvolgente. Il tutto è reso ancor più 
avvincente dalle sequenze video che descrivono lo sviluppo 
della storia (andate allo sezione "Luci, telecamera, 
azione!"). Ovviamente, anche la modalità Strategic ha i 
suoi pregi: c'è uno gamma più ampia di armi, inclusi 
sottomarini, corazzate, satelliti, incrociatori e bombardieri 


Ecco il comando tattico: la mappa 
vi dà i dettagli delle zone che 


avete conquistato. 


di cltri giochi di questo filone, dove l'azione sì svo 
zone di guerro abbastanza limitate, Global Dom 
offre un campo d'azione che fa fede ol suo nome 
iniziare lo vostro compagno di guerra n quals osi nozione 
dall'Egitto alla Cina fino ai potenti Stati Uniti d'Ame 
Inizierete quindi a muovervi lungo tutto il nostro pioneto 
ma, visto l'alto ale del gioco 
non aspettotevi d caloroso benvenuto 

nelle nazioni che attaccherete ‘ Li 


non 


Potete 


vello dell'intelligenza arti 


ricevere un 


JL) news /anrernime /necensioni/ASREGiAtiV truccni 7 posta) 


Nell’angolo rosso, 
l'Imperatore della lotta, 
il Re del combattimento, 
ecco a voi... 


pianeta, uno dei nostri amici giapponesi tira fuori 

un’altra moneta dalla tasca e si appresta a fare 
un'altra partita, ripromettendosi che sarà l'ultima. 
Appena inserisce il gettone, si ritrova nel più classico 
e nel più violento dei videogiochi di combattimento. 
I fan di Street Figther in Europa troveranno in questo nuovo 
gioco delle novità più i cari, vecchi, personaggi fuori di 
testa dell'originale. Sebbene i controlli e lo schermo siano 
rimasti praticamente. uguali, il gioco.propone un nuovo 


Street Fiohte 


sistema di Attacchi Speciali, Tecniche Segrete e Super lanciate correttamente il vostro 
Combo. Ci sono anche le opzioni "cancel" e "break" personaggio, si getterà proprio verso il 
Questa nuova versione è un ulteriore passo in avanti nella .. vostro punto di vista, Lo schermo sì 
storia di questa serie di picchiaduro. | veri appassionati del spoccherà:in mille pezzi e non potrete 
gioco saranno entusiasti del ritorno di Blanka, il re assoluto fare a meno di sussultare sulla sedia, 
del combattimento. Nella sua stupenda grafica poliginale è la vostra espressione un po' 


l questo preciso istante, dall'altra parte del 


Ci sono esplosioni pirotecniche che 
fanno da contorno alle combo. 


pronto a fare a pezzi la marmaglia con i capelli alla preoccupata verrà rasserenata dal 
moicana che incontra nel corso del gioco Il primo motivo fatto che Street Figther EX 2 è basato 
per cui vale la pena acquistare Street Figther EX 2 è che ci sull'hardware della PlayStation. 


vogliono due round per vincere in questo gioco che ha un Aspettatevi quindi una conversione 


Ryu sta facendo 
davvero male al tizio 
verde. 


totale di otto livelli e 14 personaggi da poter scegliere del gioco a breve termine 


Oltre ai soliti pugni, calci e salti, avete la possibilità di 


sfoggiare una serie di attacchi alle gambe e nuove 
tecniche di lancio. Dal punto di visto visivo questo gioco 
tocca delle punte mai raggiunte prima. La grafica di 
Street Figther EX 2 non va tanto per il sottile: ci sono 
degli incredibili effetti pirotecnici quando si effettuano le 
mosse Super Combo. La grafica del gioco ricorda quella 
degli “anime giapponesi”, e ben si sposa con l'azione 
del gioco. Il gioco è pieno di piccoli tocchi di classe: se 


Il gruppo di programmatori di Street Figther EX 2 è formato da persone che hanno 
lavorato in precedenza per due giganti del panorama dei videogiochi: la Square e la 
Capcom. Il nome della casa di produzione è Arika. e occupa gli ex studi Ebisu della 
Square. La maggior parte dei programmatori tende a semplificare i giochi per 
rendere facile la vita ai novizi dei picchiaduro. La Arika ha seguito una strada 
diversa: ha realizzato un gioco per i vecchi fan di Street 

Figther con tutte le caratteristiche che tanto piacciono a noi "pigia-tasti” 
incalliti. La loro scelta è stata azzeccatissima... il gioco ha già superato 
poteri seg quindi aspettatevi qualcosa di davvero 


Mettete due principianti di Street Figther l'uno.contro l'altree 
questo sarà il nsuttato. Tutti e.dilea vuoto; completamente» 


Il ritorno di Blanka farà esultare schiere di fan del gioco. Il nostro energumeno 
verde è uno dei favoriti del pubblico. 


Uno dei personaggi più famosi del panorama dei 
picchiaduro. Non sarebbe la stessa cosa senza di lui 


La strada dei picchiaduro però non finisce qui...La Capcom ha annunciato la realizzazione di un ulteriore capitolo di questa saga spaccaossa 
(cercate di fare mente locale, la cosa si sta facendo un po' complicata). Il loro ultimo prodotto. Street Figther Zero 9, sostituirà Street Figther 3 
nelle sale giochi. Street Figther 3 non ha avuto il successo che si aspettavano. ma questo nuovo prodotto dovrebbe alimentare nuovamente la 
popolarità della serie Street Figther tra gli appassionati dei coin-op picchiaduro. Verrà impiegata lo stesso sistema di gioco di Street Figther 

Zero 2 e ci saranno molti dei suoi personaggi. 
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a più recente infornata di giochi d'azione, di sport 
L e di strategia ha portato a delle lamentele da 

parte di una nuova razza di ragazze conosciute 
come le vedove del PlayStation. Si sentono trascurate 
perché i loro ragazzi trascorrono più tempo giocando 
piuttosto che con loro. Con Pet in TV potremmo veder 
nascere il gruppo degli orfani della PlayStation poiché i 
genitori, ossessionati dall'accudire il loro nuovo 
bambino virtuale, potrebbero dimenticarsi di quelli veri. 
Pet in TV vi da la responsabilità di prendere un cucciolo 
sbadato e di insegnargli a sopravvivere durante i suoi viaggi 
attraverso vari mondi, esplorando e interagendo con i relativi 


fre fire (E ESSI ES 


Le icone in fondo allo schermo si riferiscono alla sua salute e alla sua felicità mentre si avventura 


in un altro viaggio, con voi ai posti di comando. 


Questo strano tizio è la vostra guida al mondo di Pet. Vi insegnerà a 
insegnare. 0 qualcosa del genere. 


Più divertente di un TERNO E Bon dovrete 
rimediare alla confusione creata addestrando 
il piccolino a casa: fate conoscenza con il 


esta piove amichetto... 


ambienti. Si inizia con cose elementari (come mangiare, 
scavalcare un muro, raccogliere delle cose) e si va avanti con 
elementi di difficoltà superiore. Il vostro piccolo amico vi 
chiederà consigli ed eseguirà una particolare azione a 
seconda se gli permetterete di fare di 
testa sua o se gli direte come 
comportarsi 

Il gioco è tutto basato su icone e 
manco seriamente di quella azione 
martella-pulsanti che ti fa saltare su 
dalla sedia ma possiede quel tipo di 
fascino da gioco ‘carino’ e di 
giocabilità tipo ‘è qualcosa di 
diverso’ che hanno fatto di Parappa 
the Rapper un tale successo. | puzzle 
che incontrate man mano che 
avanzate nei mondi sono 
difficilmente molto complessi e 
mantenere vivo il piccolino è un 
compito piuttosto semplice (basta 
mandarlo a casa e tutto si aggiusta). 
Ricordate, però, che i Tamagochi vi 
davano persino meno da fare e sono 
stati venduti in milioni di pezzi, 
quelle fastidiose piccole canaglie! 
l'essenza del gioco è di trovare i 
chip di intelligenza artificiale che 
sono disseminati nei sette mondi che 
potete attraversare, ma che 


3 die Li PF PREFROIRIIO 
arriva sotto forma di 
Pet in TV. Poi c'è il 
bizzarro Medievil con il 
suo eroe scheletrico. Se 
siete alla ricerca di un 
po’ di strategia in 
tempo reale date 
un'occhiata a X-Com 
Interceptor, ma per un 
divertimento totale non 
perdete Space Circus. 


PRIME IMPRESSIONI 


Il vostro iniziale stato d'animo nell'avere un piccolo cucciolo 


virtuale sullo mo può benissimo essere uguole al nostro 


un orrore assoluto. Vogliamo sparare alle cose, vogliamo 
guidare auto veloci, vogliamo volare con le astronavi! Tuttavia 
Tora in compagnia del vostro 


nuovo amico, troverete difficile resistere al fascino di insegnargli 


dopo essere sioni piu o Meno U 


NUOV trucchi La Mia UNICA preoccupazione è sopere [e\telalie] 
durerà l'interesse per questa novità Sapremo la risposta se il 
nostro amico sarà ancora vivo il prossimo mese 


diventano quasi secondari rispetto al mantenere in vita il 
vostro amico e all'insegnargli come comportarsi nelle varie 
situazioni. Aspettotevi momenti di grande umorismo come 
quando proverete a minacciare un muro di mattoni o quando 
mangerete qualcosa che somiglia in maniera sospetta ad un 
ammasso di... materia di scarto di cane fumante: cose che 
capitano mentre sia voi sia il cucciolo state cercando di capire 
come vanno le cose 

Senza armi, senza sangue e con poca azione questo gioco 
potrebbe avere difficoltà a battersi con i blasonati pezzi 
grossi che ci sono in giro in questo momento. Noi, tuttavia 
pensiamo sia un vero spasso osservare il proprio pupillo 
digitale mentre prova a calciare e annusare la roba che non 
gli va a genio. Vi diremo di più il prossimo mese 


PRIME IMPRESSION 
Osservate la quantità di lavoro messa nella grafico 
del gioco, l'uso delle fonti di luce, delle trasparenze, 
degli effetti e dei poligoni e come tutto insieme crei 
un tale, eccezionole impatto visivo. 


imalinea questo mese©® 


Pet in TV @ Magic and Mayhem @ The Unholy War @ Akuji 
@ X-Com Interceptor ® \VWF Warzone @ Jimmy White 2: Cueball 
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Forza 
quattrossa 
colpiscili con la 
tua ascia! Hai 
un importante 
missione da 
compiere 
dall'oltretomba 


vNX 


simpatici (Mario, Crash, Gex), estremamente sexy 
(Lara... e chi altro?) oppure semplicemente duri ed 
eroici (Chris Redfield e il suo successore Leon). La figura 
scheletrica di Sir Daniel Fortesque 
non lo rende un candidato di 
spicco per entrare nella storia 
dei videogiochi. 
Comunque, ha una buona ragione 
per sembrare un po’ disfatto: anni di 
rigor mortis, putrefazione e 
sepoltura possono ridurre un 
poveraccio in questo stato. L'ultima volta che Sir Fortesque ha 


T| personaggi dei videogiochi possono essere carini e 


camminato sulla terra era un paladino di Re 
Peregrin, l'uomo che scacciò il malvagio stregone Zarok 
Appunto, scacciato.... ma non distrutto. Adesso Zarok è 
tornato e ha scatenato la sua personale e malefica magia sul 
popolo di Gallowmere, 
imprigionandolo in una notte 
eterna, con i suoi cittadini 
trasformati in folli e la terra invasa 
da demoni e non morti. Non 
soltanto la magia di Zarok ha 
risvegliato corpi in putrefazione con 
malvagi propositi, ma ha anche 
rianimato l’eroico Sir Fortesque. Ora non è niente di più di 
uno scheletro, con il suo spadone impugnato saldamente 
nell'ossuta mano, pronto a salvare nuovamente 
Gallowmere dalla malvagità di Zarok. La prima cosa 
che noterete di questo gioco è la sua aria da disegno 
animato gotico. Se siete fan di Tim Burton, avrete già 
constatato la somiglianza con il film The Nightmare 


@ Space Circus @ Giover 
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Before Christmas. Sir Dan, però, dovrà affrontare oltre 
cinquanta tipi di creature, alcune diverse da qualsiasi cosa 
abbiate mai visto prima. C'è un gigantesco demone fatto di 
vetro dipinto per non parlare di una enorme zucca 
tentacolata con la quale dovrete vedervela prima di riuscire a 
mettere le mani sul malvagio Zarok. Con avversari come 
questi, inoltre, non è una sorpresa scoprire che il gioco 
predilige gli 
affettamenti di 
zombie ai 
tradizionali 
elementi in stile 
platform o puzzle 
In questo modo i 
fan della frenetica 
azione da 
picchiaduro 
dovrebbero sentirsi 
a casa propria 
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X-C0 


I suo terzo episodio, la serie degli X-Com era 
A ancora pericolosamente identica a tutti i suoi 

predecessori visti su console e PC. Per fortuna, 
alla sua quarta apparizione qualche bel cambiamento 
c'è: X-Com entra finalmente nella grande famiglia dei 
giochi in tempo reale. 
Non solo la vecchia interfaccia basata sui turni è stata 
sostituita con una in tempo reale, ma è anche stata aggiunta 
una sezione di combattimento spaziale alla Wing 
Commander. Gli appassionati di strategia che hanno sempre 
fedelmente seguito la serie comunque non temano: il gioco 
non ha perso la sua enorme componente gestionale, né la 
parte di ricerca, di costruzione di armi e mezzi che ha finora 
tenuto in allenamento i loro neuroni 
Ogni vostra missione ha un'influenza su quanto succede nel 
resto del gioco. Per esempio, ogni mezzo che perdete e ogni 
missile che sparate dovrà essere in qualche modo 
rimpiazzato. E le partite hanno uno svolgimento 
assolutamente non lineare. Sta a voi giudicare quando avrete 
i mezzi per passare all'offensiva o quando invece dovrete 
limitarvi a contenere gli attacchi nemici. Ovviamente, più 
soldi investite e più ricerca potete fare nelle vostre basi per 
potenziare l'equipaggiamento a disposizione. Alcune delle 
armi sono belle cattive, ma ci sono molti trucchetti che potete 
sviluppare, come quello che, utilizzato opportunamente, può 
lasciare i poveri alieni a sparare a delle ombre. Ci sono sette 
tipi di astronavi, e ognuna può essere personalizzata con i 
frutti delle vostre ricerche. Una volta approntata potrete 


portarla direttamente in combattimento, con un massimo di 
cinque altri velivoli a guadarvi le spalle. Altre buone nuove 
riguardano tutti quelli con un bel portafoglio, che si possono 
permettere una bolletta del telefono sostanziosa e un buon 
modem. X-Com ha una modalità deathmatch via modem, 
che vi consente di equipaggiare un'astronave con il non plus 
ultra dell’armamento e portarla subito in volo a combattere 
nell'universo virtuale costituito dai giocatori che vorranno 
combattere contro di voi in rete. Per una volta vi potrete 
dimenticare del futuro della 

razza umana e pensare alla 

vostra gloria. Quest'ultima 

opzione è la ciliegina sulla 

torta di un gioco che, 

probabilmente, non avrà 

problemi a replicare i 

successi dei suoi 

predecessori 

Non vediamo l'ora.. 


Gli alieni di Indipendence Day o di 
Starship Troopers sono degli 
orsacchiotti in confronto a questi 


X-Com Interceptor 


mo 


PRIME INPRESSIORI 


Gli alieni complottano a tempo pieno contro la razza umana: dovrete 
decidere come colpirli e dove 


Space Circus 
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yrafica diveriente. Tra tutt 

fi emulare Mario 
speciale. l'unico rischio è che r 
Scenari € i buffi per MO 


quando ne uscirà la versione c 


Venghino, venghino, siorri 8 
siorre! Ecco il più grande 
spettacolo della assia! 


compagnia che ci ha dato il primo platform 3D, una 

nuova ondata di platform “tenerosi”, che seguono 
un po’ la strada tracciata da Mario. Le stelle di Banjo- 
Kazooie, Gex 3D, Earthworm Jim 3D, Tonic Trouble, 
Conker 64 e Buck Bumble stanno per arrivare è hanno 
tutti con uno stile che ricorda un po’ i disegni animati 
della Warner Bros. 
Questo Space Circus della Infogrames sembra in grado di 
reggere il confronto con i suoi più blasonati concorrenti, 
specie per quanto riguarda l'originalità. Invece di passare il 
tempo a raccogliere bonus e monetine, qui dovrete 
attraversare lo spazio alla ricerca di nuove attrazioni per il 
vostro show. Nei panni di Starshort, il giocoliere dello Space 
Circus, dovrete viaggiare per la galassia alla ricerca di 
animali strani e incredibili attrazioni, per creare il più 
grande spettacolo dell'universo e salvare così il circo dalla 
bancarotta. | problemi ovviamente ci sono: i vostri 
concorrenti del Virtua Circus. Cercheranno di fare man 
bassa di tutti i numeri più interessanti, distruggendo quanto 
di bello troverete nei vostri viaggi. Il soggetto però non è 
l'unico lato buffo e originale del gioco 
Durante le vostre esplorazioni visiterete numerosi pianeti e 
incontrerete qualcosa come 3.000 diversi e assurdi 
personaggi. Potrete conversarci, recuperare informazioni e, 
grazie ai vostri compagni robotizzati, Willfall e Willfly, 
svolazzare per i vari mondi. Dato che in ogni istante potrete 
prendere e volare su un altro pianeta con la vostra 
astronave, il gioco risulta molto meno lineare della maggior 
parte dei platform. La Infogrames ha dedicato molto 
impegno a dare al gioco uno stile del tutto particolare, molto 
da disegno animato e assurdo, con tutta una serie di 
divertenti personaggi che testimoniano lo sforzo creativo 
compiuto dai programmatori. l'originalità e diverse ottime 
trovate rendono Space Circus uno dei giochi più interessanti 
di quest'anno 


| I Nintendo 64 sta per ricevere, proprio dalla 


ne ___Y 
| Infogrames ) 


Starshort deve svolazzare di pianeta in pianeta per trovare le attrazioni del 
circo. Gli uomini del Virtua Circus. però, gli metteranno i bastoni tra le ruote. 


Il pianeta Primitron è ricoperto da giungle ed è pieno di animali selvatici. Aspettatevi un bel po’ di assurdi personaggi in questo disegno animato. 


( news AMMmeBnimE) Ascension” sprciai / rauccni/ posta (J]) cnmesmasten ncosto 1000 Ml 


l'eterna ricerca di informazioni collegate al mondo 
dei giochi porta i collaboratori di Games Master in 
ogni angolo del globo (abbiamo raggiunto 
addirittura Cernusco S/N questo mese!). Siamo 
un’intrepida compagnia che non si ferma davanti a 


= 
go ili linea Games Master presenta i nuovi successi 


imizie > 


Anteprime 


MAGIC AND MAYHEM 


Gli artefici dei primi tre giochi della serie X-Com sono 
tornati alle loro umili origini con Magic and Mayhem. È 
un gioco di combattimento tattico dove potenti maghi 
. portano un inferno di distruzione su un mondo pieno di 
< misteriose creature. È un gioco in tempo reale 
molto movimentato, divertente e veloce, pieno di 
ambienti da esplorore e battaglie da 
affrontare. L'intelligenza artificiale impara dol 
vostro modo di giocore costringendovi a non 
comportarvi ripetutamente nella stesso maniera 


Gi: agi mentre le missioni offrono l'azione più feroce 
@ n che uno stregone possa sognare. Potrebbe 
wise rappresentare il prossimo evento tra i titoli per PC 


DÌ AKUJI THE HEARTLESS © 


ue pei rouet apfptletoli dat 
|. stata imposta per anni da un semplice trattato. Quest'ultimo 


niente pur di portarvi le ultime notizie e mostrarvi il 
meglio del mondo dei videogiochi, e questo mese 
abbiamo pescato... 


THE UNHOLY WAR 


Ucciso nel giorno delle nozze da suo fratello, Orad 
lo stregone voodoo, Akuji si trova ì 
all'inferno. La sua unica speranza di fuga è di 
individuare gli spiriti dei suoi antenati e usare i loro poteri 
per infrangere le barriere tra l'oltretomba e il. suo 
@ © pianeta natale di Mamora 
Promette di essere un gioco stupendo 
graficamente che unirà lo schema delle 
4 tradizionali avventure con un tocco di magia. 
© Seltenire i i ann rettili ralph Nei panni di Akuji, sorete in grado di 
SRO IO - petra) impe ii Arenipintri icissslitttà Mi prendere il controllo di altri corpi, scatenare il 
@ Crystal Dynamics Pini rn 2 cPA:E Upi fuoco sui vostri avversari ed evocare demoni. Occhio 
© Strategia ivere olla sicario GEO SRI @ iv12rtura (200 30 agli artigli retrattili di 20 centimetri del ragazzo! 


JIMMY WHITE 2: CUEBALL 


I videogiochi sul biliardo non sono niente di nuovo, ma 
ciò non rende meno divertente il lanciare le palle una 
contro l'altra con armoniosi meccanismi newtonioni 
Jimmy White 2 vi offre una buono quantità di giochi do 
pub, inclusi la damo, le boccette e i dardi.... c'è 
a persino un juke-box sistemato in un angolo. 
(ep. Potete interagire con la moggior parte delle 
{°° |. coseche vedete mentre gironzolofe doi no 
| stanza oll'altra... libri, interruttori della luce e 
il cabinet di un videogioco che non è niente di 
meno che la versione originale di Dropzone. È 
Ra l'ideale se non volete avere lo scocciatura di uscire 
@ 400511) per andare al pub 


DI) CAPCOM GENERATIONS DÒ 


or Wors i incontra Command & 


a Piciaia Er Fragile a aprir ea l VMTTRICNIENTTI 
@ Reziam | Lira dei , questo SURI 


STAR WARS: FORCE COMMANDER 


l'ultima software house a fare l'autostop per tornare a 
retrolandia, la Capcom, ha una carrettata di classici da 
rispolverare e da ridistribuire. Ghosts N' Goblins è un 
superbo platform d'azione a scorrimento laterale, 
probabilmente meglio ricordato come quello che vi faceva 
correre în giro in mutandoni Ò Y 
i rav Di l'armatura del vostro Cavalleresco personaggio 
ne Ci lio di li oa x andava distrutta. Questa collezione contiene 
ibelli su Hoth in .\ l'originale Ghost & Goblins, il seguito Ghouls 
i Lr ‘colpisce ancora”. Îl gioco è N° Ghosts e l'ultimo della serie, uscito 
sposto per | accelerazione 3 e prevede 270 Si solamente per Super NES: Super Ghouls N° 
© Sivategia telecamere mobili e prospettive che danno @nn _Ghosts Questo tre uscite vecchia scola e ultra 
Aueasàr LOR IMSONTO GI MOMENTI ( to, acend Vinnin Par complicate saranno riunite in un CD insieme a un 
plz __, Sembra e il sito special Guerre E iù sacco di informazioni generali, materiale artistico e 
rat n può essere. int una musico remixato 


Anteprime 


Nel divertente mondo arcade di 
Glover la situazione si è fatta un 


Focendo o pe i uno di suc guri ce 
compito di riunire tutti i sette cristalli evitando nel 
frattempo l'altro guanto, che è malvagio. Dovrete 
semplicemente guidare il guanto attraverso sei 
mondi pieni d'azione per riportare pace e armonia 
regno. Questo è il gioco della Hasbro per 
RR 


(_QUETIGIT 
@lfasheo 
® Utindee 


Mt UI Le schermate di questo puzzle d'azione 
; in 3D promettono veramente qualcosa 
d'eccezionole. Colori vibranti e 
personaggi con un look eccentrico 
dovrebbero aiutare a farne un vero successo. 
Giocando su di una griglia in 3D nei 
panni di uno dei St personaggi 
*, avrete il compito di conquistare tutto 
il suolo possibile. Dovrete evitare 
7 trappole, blocchi e oltre 50 nemici, 
piazzati strategicamente per 
@ Pun game I api la vostra ricerca. Quando il 
©sti n tempo scade il giocatore con il 
3 : lor territorio conquistato vince e 
@ lavtono Moena tutti al pics fallo. 


C&C RED ALERT RETALIATION 


S| Sopumelta via Age eni i di 
|. maggior successo di tutti i fempi. | progettisti inorì 
di Red Alert fomiscono ai fan avidi di sr 
entrambi i dischi d'espansione Counterstrike e 
© Aftermath nonché 34 nuove missioni in solitario. Il 
divertimento non finisce lì: ci saranno anche 100 nuove 
mappe in modolità multi-player oltre che le missioni 
nascoste Giant Ant Missions. Nelle missioni 
Counterstrike troverete tre nuove unità per il gioco in 
singolo mentre nelle missioni Aftermath ce ne sono 
sete che possono essere usate sia nella modalità a 
un giocatore sia in quella multi- : I fan dei giochi 
di strategia si commuoveranno nel vedere il livello 
questo potrebbe rappresentare l'acquisto ideale. 
Colpisce Ancora, l'ultimo epico prodotto della LucasArts 
è uno sparatutto d'azione 3D che vi mette al comando 
ME e n e i pro $ pe 
dell'impero. Prendete parte a missioni che variano da 
e attacchi in grande stile a perlustrazioni, da scorte 


a drammatici Î, tutte compiute in luoghi 
# pos riconoscerete dai film per 
— La Lucas vi 
Melimini iii — © De 

@ Sparatutto spettocolari pi epici scontri 

eagn AurasAbis ie con il suo motore 
em n Luaidots di li 3D nuovo di zecca. 

i Non vediamo l'ora. 
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Finalmente la possibilità di ESSERE Luke Skywalker! 
Ambientato tra i film: Guerre Stellari e l'impero 
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la passione e 
[ade prqsto a gi por. 
controllo 


cologno di elem msc lo Dungeon 


i erge pro jigon dà la possibilità di fore 
impressionanti, gioco vi i 
dr Legia Gean rag 

susseguirsi promozioni 
cumentono e così anche le sfide che 
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La cruda e adrenalinica 
azione delle gore di 
motocross sta correndo a tutta 
velocità verso la vostra 
PlayStation trascinata da 


a_n 
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vorticose nubi di 


polvere e vi offre un 
terreno realistico che _ 
si consuma @ ogni 
successivo giro. | 
salti e le piste 
sono state 
progettate dal guru 


del motocross Jeremy 
©\I McGrath. Evviva! 
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Per informazioni 


nella rivista 


COSTA SOLO 9. 900 LIRE 


CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI 
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 
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“Tranquilli, non è Gran Turismo" 
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DEAD OR ALIVE 


“Una festa di pugni e ardite animazioni..." 
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“Che bello sparare ai televisore!” 
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dovuto infilarne sei Un'altra stilla 
| [i sagge calcistica da parte di Games Master 


minuti dalla fine. Avrebbero 


MESIA Fece SI 


Sq presentazione e 
MI l'ufficiale 
Mi mascotte 
BI gallinacea. Nulla 
MRI da dire. 


sugli allori vero? Appena cinque mesi dopo ho tutte le carte necessarie (giocatori veri, squadre, 


B:: non si sono esattamente addormentati World Cup. Non vogliamo con questo dire che non 
FIFA: Road to the World Cup, un nuovo 


formazioni, telecronache o presentazioni), anche 


gioco Electronic Arts della serie FIFA è pronto per perché le ha. Piuttosto, quel che gli manca è il 
i} » J svuotarcii portafogli, nella forma di World Cup database delle squadre onnicomprensivo e fortemente 
3; » ‘98. Non ha quelle quattro lettere famose nel invidiato che invece ha Road to World Cup. Si tratta 
Fi ey nome ma è ancora il gioco di calcio che tutti di un fatto naturale, forse, visto che questo è un gioco 
pe avevano già adocchiato (e il gioco che ogni altra che si riferisce alla Coppa del Mondo, eppure questa 
casa del mondo avrebbe voluto avere in pugno). esclusione divide il gioco a metà 
World Cup ‘98, però, è a dire il vero in alcuni Accettato questo, caricherete World Cup ‘98 e verrete © 
elementi la versione ridotta di Road to stupiti ancora una volta dai prodotti della Electronic 


ICAM Potrete creare i vostro giocatori meglio del barone Frankestein con questa opzione di 
Wortd Cup ‘9. Buon divertimento! 


Ts onalizz 


Zi 
Prendete qualsiasi giocatore di qualsiasi Quindi, dopo che avrete creato il vostro Se ancora non vi piace, ritornate alla vostra 
"Apa ti È squadra dei mondiali e potrete modificare giocatore ideale potrete modificare a squadra e riselezionate i vostri giocatori. IL 
par KO sl Sil Pa 'Ù il suo aspetto, creando un super- vostro piacimento ì suoi attributi da una gioco vi dà dei giocatori in più che potrete 
ve Be 74 Aaa calciatore o uno scherzo della natura. A lista di abilità predefinite. scegliere e rinominare, per includerli nella 


Voi la scelta. schiera dei vostri giocatori preferiti. 


face dia 7 
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Difficile, ma vitale. Ogniqualvotta Ed ecco il sempre utile passaggio. 
sarete in possesso della palla, uno. —Nondovrete essere intelligenti. non 
dei vostri compagni si illuminerà. È —dovrete sparare ta palla per 100 metri 
a lui che dovrete dirigere il vostro —lungoîl campo. Chi se ne importa? 
passaggio. Qualche volta è meglio Tutto quello che davrete fare è 
aspettare che occupi una posizione —premere il passaggio e raggiungere il 
migliore ma. ricordatevelo, dovrete giocatore con esso. Tenete un occhio 
selezionare il prescelto utilizzando il —albordo dello schermo che state 

pad direzionale o quello analogico. attaccando per notare la freccia che 
dopo aver premuto il tasto del punta verso l l'attaccante. Se non c'è 
passaggio. Ben fatto... siete l'ultimo uomo. 


di FIFA è che 


Se c'è una freccia allora ve la 


riderete. 0 almeno sarete contenti. 


La freccia indica che c'è un 
giocatore davanti a voi, oltre lo 
schermo, E îl tiro diretto è la 


maniera migliore di raggiungerto. 
Premete RI e il vostro passaggio 
scivolerà verso di lui. Qualche volta 
è meglio attendere fino a quando lo 


si vede, ma non è sempre. 
possibile. Tirate e sperate. 


anno una grande 


In alternativa. potrete correre con la Se tutto questo fallisce c'è una via 
palla. ed è semplice con it pad più subdola per avere successo. Se 
analogico, perché potrete cambiare il gioco non è impostato sul livello 


direzione senza praticamente più difficile. potete sempre segnare 
alcuna fatica. Continuate a premere dalla stessa posizione. Prendete la 
‘sullo scatto e troverete il ritmo palla e correte verso la rete a un 


perfetto per passare alla fascia e -—’angolo di 45°, venendo dall'angolo 
crossare verso la porta. In effetti, dell'area. Una volta dentro, calciate e 
‘crossare verso la porta è un goal —ivostri avversari malediranno il 
praticaiente; certo se avete un giorno che hanno avuto a che fare 
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c'è anche l'opzione per 
toglierlo: senza dubbio 
la scelta migliore, e 
quella che comporta meno frustrazione. 
Il chelascia World Cup ‘98 molto vicino al suo 
sore... O così sembrerebbe, a uno sguardo 
superficiale, World Cup ‘98 è in realtà abbastanza 
cambiato. Questa versione è stata considerevolmente 
velocizzato per i principianti (con l'opzione che 
permette di aumentare ulteriormente la velocità se lo 
riterrete opportuno), il che significa che non 
giocherete più partite con il ritmo tipo camminata dei 
vecchi FIFA. | passaggi sono anche più puliti 
(incredibile!) e raggiungono come dovrebbero i 
giocatori. Chi ricorda FIFA ‘97 (e anche Road to 
World Cup) dove il campo sembrava ricoperto di 
colla? Beh, non è questo il caso. Una volta decisa la 


- direzione del vostro passaggio, scivolerà 


gloriosamente verso il giocatore di fronte a voi. In 


Sea, (iso dei passaggi è stato tanto migliorato 
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che potete riprodurre quel tipo di calcio totale che 
pensavate fosse possibile solo con International 
Superstar Soccer Pro. È semplicemente magnifico. C'è 
anche molto da dire sulla varietà di mosse dei 
giocatori. Ci sono le tre standard (passaggio, tackle e 
liro) e ci sono le rovesciate. 
Gli elementi più spettacolari del vostro repertorio 
sono: spostare i piedi lungo la pallo per evitare gli 
avversari; far passare la palla sopra la vostra testa e 
quella del giocatore davanti a voi; gli uno-due, che 
sono molto difficili (principalmente perché dovete 
essere sicuri che il giocatore che riceverà la palla sia 
perfettamente posizionato), ma meritevoli. 
Molti di questi sono semplici da eseguire, e rendono 
il gioco molto più accessibile di molti suoi 
concorrenti. Graficamente, inoltre, World Cup ‘98 è 
veramente fantastico. 
Gli stadi sono stupefacenti e i giocatori sono precisi e 
vantano un superbo motion-capture. 

Anche la telecronaca è gradevole, ed è stata 


però, ci 

sono ancora le classiche cose irritanti di FIFA. 1 
giocatori devono terminare la loro routine in motion 
capture prima di poter fare quello che gli chiedete di 
fare (portando a ritardi noiosi e spesso deleteri tra il 
momento in cui avrete premuto il calcio e quando 
decideranno di eseguirlo). Dovrete selezionare 
fisicamente il giocatore al quale vorrete passare 
(contate le volte che passerete a vuoto per questo). A 
volte i giocatori sono un po' scattosi e sembra che ai 
movimenti manchino un paio di fotogrammi 
dianimazione. Poi ci sono le scene d'intermezzo che 
durano troppo e sono state rese troppo importanti. 
Tutte queste imperfezioni avrebbero potuto essere 
risolte dopo FIFA ‘96, quando sono emerse per la 
prima volta. Magari l'anno prossimo, eh? 
Comunque sia, World Cup ‘98 è un gran gioco, 
meglio di ogni altra versione precedente. 

Ha veramente un ottimo feeling e dimostra una 
flvidità e una facilità d'uso che supera molti dei 


o affidata nella versione italiana alle voci dei concorrenti. Quindi, se non avete già Road to World 
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Una caratteristica unica di World Cup ‘98 è l'opzione Classic 
Match. che diventa selezionabile dopo che avrete vinto il 
torneo (non è difficile nei primi due livelli, quindi assicuratevi 
di alzare la difficoltà al più presto). 

Fondamentalmente. è una modalità che vi permette di 
rigiocare i classici scontri di coppa del mondo fino al 1982 e 
presumibilmente cambiarne il risultato. 

Le partite “d'epoca” mostrano filmati di qualità diversa a 
seconda della data, differenti palloni e le divise di un tempo. il 
che significa pantaloncini cascanti e magliette più alte. In 
effetti, i palloni utilizzati nelle prime partite erano differenti da 
aa quelli utilizzati nella coppa del mondo attuale. 

OK, non è più che una serie di amichevoli “speciali”. ma è 
divertente e. come recenti avvenimenti hanno tristemente 
testimoniato, non sempre la storia va come vorremmo... 
meglio riscriverla! 


Proprio mentre 
pensavate di 
prendervi una 
bella boccata 
d'aria arrivano 
questi tipacci a 
rovinarvi il 
divertimento 


Vi hanno teso 
un'imboscata e quella 
che avete non è 
proprio l'arma più 
potente per 
combattere. Dov è 
finita ‘quella pistola a 
razzi? 


UNREAL 


aspettavate, mentre ve ne state seduti tranquilli con i 
soldi in tasca che aspettano solo di essere spesi per 
il grande gioco per PC, ma lasciateci spiegare 
| mostri e le armi non sono straordinari come in 
Quake 2. Alle armi sembra che manchi quella 
potenza di fuoco che rendeva Quake 2 così 

asini an FORTE per colpo, esaltante. Comunque, potete usarle in due o tre modi 

®® diversi utilizzando diversi pulsanti di fuoco, il che 
{ rende il gioco leggermente più tattico, visto che 
I dovrete pensare prima di sparare. | mostri, anche se 


VERSIUNE 


> 


molto intelligenti (non c'è niente di più frustrante che 
opo tutto il gran parlare che se ne è fatto mettersi in linea con uno e vederlo spostarsi dalla 
D:- quasi due anni), dopo tutte le promesse, vostro line di tiro proprio mentre state sparando), 
Soho dopo tutte le speculazioni, c'è solo una non sono così intimidatori. Forse perché sono di tipo 
è domanda sulle labbra degli appassionati di animalesco, e non dei pazzi mutati geneticamente 
Î sparatutto in prima persona di tutto il mondo: come nello sparatutto della Id. Comunque Unreal è 
Unreal è meglio di Quake e Quake 2? Riuscirà a sicuramente un gioco molto particolare. È 
fare l'impossibile e a detronizzare il campione di sicuramente paragonabile a Quake per quanto 
casa ID? La risposta? Beh, con una certa riguarda l'atmosfera, e nelle prime ore i vostri occhi 
indecisione, come quella di un bambino in un assisteranno a incredibili effetti di luce e a una 
negozio di caramelle, dobbiamo dire si e no. grafica strepitosa, mentre la vostra mente sarà 
\ loèenonioè. impegnata dalla complessa struttura dei livelli, dagli 
Sappiamo che non è la risposta che vi enigmi e dagli oggetti che troverete 
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Può uccidere i mostri da 

lontanissimo. Molto potente ed N 

estremamente preciso. Utile Ml 
anche nei deathmatch. 
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Non sapete mai da dove arriverà il prossimo 
attacco. Dall'alto. di lato. da sotto? Nessuno lo sa 


Vedete q interruttore? A cosa serve? Premetelo 
Oh 


quello che una 


non s ede niente Giratevi Vedete I resti di 


olta era un uomo? Ah, ecco a cosa 
nte non è 


mati 


sami amico. Dire che è nai 


bbastanza, Invece di proporci i soliti f 


ntermezzo 0 drammatici parlati, gli sviluppatori 
rito usare il motore del gioco per 
mostrare brevi intermezzi in cui siete coinvolti. Il 
primo esempio lo vedrete quando camminando 
o un corridoio sentirete un urlo. Nella scena 
vente delle parti anatomiche schizzano verso di 
mentre dietro l'ango un mostro urla lo seguite 


rridoio per entrare nella successiva 


ezione del gioco. Beh, è un modo diverso di fare le 
cose Unreal è il primo sparatutto in s gettiva (e | 
incl I opzione piu ovvia di tutte 

iputer prende 
to di più del 


correre in giro uccidendo tutti (leggete il 


tch a un giocatore, dove il 


Fatelo da soli! 


Potete aver finito il gioco in modalità 
singola. Potete aver giocato ogni livello in 
ogni forma di deathmatch (anche se ne 
dubitiamo molto) ma non avete ancora 
visto tutto quello che Unreal ha da offrire 
Se pensate di aver fatto tutto. perché non 
disegnate i vostri livelli, li riempite di 
mostri e provate a finirli? 


Il Fucile GESBio può causare seri problemi ai 
nemici se bersagliate i muri. 


_ Alle arm 


assassini. Non 
avreste un clone di 
Doom senza uno di 
questi. 


Può decapitare il vostro 
nemico se sparate bene. Un 
po' di pratica è quest'arma 


= 


quale porta prendere 


box “Più di un modo per uccidere il vostro 
avversario”). Potete quindi provare l'ebbrezza del 
multi-player anche se non avete un modem e i soldi 
per affrontare la gigantesca bolletta telefonica che 
solitamente lo accompagna 

Questa è una grande novità per questo genere di 
giochi e d'ora in poi tutti la dovranno includere per 
essere presi sul serio 

Graficamente, Unreal porterà anche il più smaliziato 
dei video giocatori a urlare: “Non ci posso credere” 
l'architettura usato nei li 
supportata da fonti di luce mai viste prima e da 


i è eccezionale 


effetti che anche James Cameron vorrebbe usare in 
uno dei suoi colossal. Non riuscirete a restare 
insensibili di fronte a tutto questo! 

Gli spruzzi di vapore che escono dai muri sono così 
realistici che di più non si potrebbe. l'acqua 
con cascate e gorgoglii, vi farà strabuzzare © 
gli occhi. È così reale che proverete un senso 


diventa 
perfetta. 


Caricate il Lancia 8-ball e scegliete 


Le ali si muovono davvero (non che vi interessi...) 
Ml Ammazzatelo è proseguite 


possono attaccare al | 
muro o al soffitto ed 
esplodere 


È davvero brutto: quindi dovrete fare la cosa giusta e ammazzario in un 
modo particolarmente brutale. 


: Cavoli se sei brutto! 


Questi delinquenti sone ausa di 
tutti vostri guai. Sono invasori. 
per cui uccideteli. Ci sembra 


9 led 


Questo è un titano. grogfo. Beh: 
— comunque più grosso di voi. Mplta 
“ potente. e vi tira anche delle rocce 


4 2 
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Superare le miniere non è 
facile. ma ciò che vi 
attende è ancora peggio. 


Aspettate di vedergli il bianco degli occhi e sparategli. Se ha gli occhi chiusi siete 


morti. Meglio sparare subito in questo caso... 


di vertigine guardando oltre il bordo di un 
precipizio. Parliamo dell'atmosfera di 


presentimento che pervade Unreal. E la 
sensazione di non aver mai nulla sotto controllo e di 
non sapere dove si sta andando. Al contrario di 
Quake 2, dove avevate una serie di missioni 
definite, in Unreal vi muovete quasi alla cieca 
Sapete di dover uscire dall'astronave, e una volta 
che siete all'aria aperta, dovete cercare di capire 
cosa è successo e dove dovete andare 
Venite leggermente guidati, ma ci sono molti modi 
per perdersi. Non potete presagire più di tanto, visto 
che tutti gli umani che incontrate stanno per essere 
fatti a pezzi dagli alieni o sono già morti 
Avrete la possibilità di incontrare una razza 
amichevole, che vi indicherà dove sono nascoste le 
armi, ma non saprete mai se invece vi stia portando 
in una trappola. | livelli sono progettati 
brillantemente e sono fantastici da guardare, e 
grazie all'editor (veramente facile da usare) potrete 
divertirvi a crearne di vostri 
Metteteli sulla rete, e magari in poche settimane 
persone di tutto il mondo lo giocheranno in 
deathmatch. Dovrete sicuramente farlo, almeno per 
sconfiggere quei brutti momenti che capitano molto 
spesso nel gioco. Ve ne potremmo parlare, ma vi 
rovineremmo tutte le brutte sorprese che vi attendono 
(aspettate che si accendano le luci... poi ci 
ringrazierete). Unreal non ha il tipo di azione 
frenetica di Quake 2, o il fascino di poter dire 
“Sono un cavaliere Jedi” di Dark Forces 2, ma ha 
una giocabilità stupefacente. Quando incontrerete 
un enigma o un mostro difficile da uccidere vi 
troverete incollati allo schermo fino a quando 
riuscirete a procedere, perché doverte sapere cosa si 


cela nella sezione successiva. È incredibilmente bello 
e vi farà urlare di meraviglia e di terrore per tutto il 
tempo. In un combattimento diretto con Quake 2, 
Unreal potrebbe arrivare ai punti, ma prendeteli 


entrambi e avrete i due migliori @ 


sparatutto in soggettiva disponibili 
Più di un modo per 
uccidere il vostro 
avversario. 


€ bui ma vet un toc per rr std IL 
lare sibi arcani paia 


Ci sono due visuali principali mentre correte, 
Quella principale mostra i vostri quanti 
mentre stringono con sicurezza il manubrio e 
questa è quella che userete più spesso. Su 
alcuni circuiti. però, vi potrà sembrare più 
facile osservare la vostra moto da dietro. Ciò. 
a volte. può facilitarvi non poco nelle curve. 
specialmente in quelle a gomito, perciò non 
abbiate paura di usare questa seconda 
visuale. 
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po’ Max Biaggi dato che riesce a partire a 

razzo con la sua vecchia moto, ma è 
improbabile che riesca mai ad avvicinarsi a una 
delle maestose RVF RC45 della Honda presenti in 
questa simulazione di corsa. 
Sebbene sia un gioco e non una simulazione, è stata 
prestata la massima attenzione al realismo, quindi non 
aspettatevi di saltare su di un bolide che può orrivore a 
190 chilometri orari senza fracassarvi al primo 
tentativo! Tuttavia, per vostra fortuna, ci sono diverse 
opzioni che possono essere d'aiuto a un principiante, 
come i freni assistiti, lo sterzo assistito e le marce 
automatiche. È presente anche un secondo livello dì 
realismo che può essere disattivato al momento della 
partenza, che comporto per esempio lo perdita di 
aderenza della ruota posteriore quando si cumenta 
troppo la velocità. Succede quando avete la moto 
inclinato in curva (pensiamo che ciò si definisca 
“mettere giù il ginocchio”). Quando avrete preso 
familiarità con la moto potrete gradualmente fore @ 
meno di tutti gli aiuti e cumentore i livelli di realismo in 
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Questa è la visuale con cui osserverete îl gioco 
per la maggior parte del tempo. Ma potreste... 


usare quest'altra. È molto giocabile e può 


essere veramente utile nelle curve strette. Klyvostre compagno di squadra Aaron Slight vi 


sfreccia davanti. mentre voi vi riposate un po' 


PSE SIERRA ZI AÌ TIE CRIMSON Sd 
Saltate sul vostro bolide selvaggio e cavalcate 
come il vento; Non sono necessarie la barba o la 
pancia grossa...» 


modo che i più piccoli urti possono danneggiare lo 
sterzo o chissà che altro e quindi diminuire la possibilità 
di terminare una gara, o anche solo di arrivare in zono 
punti. Ci sono 10 piste su cui correre, incluso il circuito 
di prova costruito appositamente per la Honda a 
Motegi, in Giappone. Ogni percorso è fedelmente 
modellato partendo dai circuiti usati nei campionati di. 
Superbike e alcuni sono molti più tosti di altri. Il circuito 
greco di Porto Korinthos è particolarmente snervante, 
dato che è difficile vedere dove finisce lo strada e inizia 
la sommità della scogliera. La modalità a un giocatore è 
abbastanza impegnativa, con diversi livelli di obilità da 
affrontare gradualmente (dal principiante al 
professionista) e il gioco ha un'eccellente modolità o 
due giocatori in split-screen con un totale di 6 persone 
che hanno la possibilità di correre allo stesso tempo nel 
gioco in rete. Costrol Honda Superbike World 
Champions è un gran pezzo di software a quattro 
cilindri, splendido da vedere e adrenalinico; è 
parecchio diverso dai classici giochi di corsa su quattro 
ruote e deve essere ai primi posti nella lista 

della speso di ogni fan del motociclismo AL: 


PBI T ARE Pa 1004 Spena piani, 
con alcune inquadrature spettacolari. 


scie dal EAUPpo 


Man mano che avanzate di livello, da 
principiante a professionista. il numero di 
motociclisti con cui gareggiate aumenta 

{è All'inizio ce ne sono più o meno una mezza 
dozzina ma quando starete gareggiando con 
altri 2 sarà tutta un'altra storia. Non c'è 


pa suono di un paio Piani. di motori infatti niente che vi possa mettere fuori gioco 

a quattro tempi, 16 valvole, iniezione così facilmente come il dover risalire di 

diretta con albero a camme in testa posizione in posizione sorpassando gli 

raffreddati a liquido a 15.000 giri. Alle sfortunati ultimi. Può veramente cambiare il Se state ancora affrontando i lvelli di difficotta 
630 del mattino! modo in cui dovrete affrontare la corsa più bassi. non avrete molte moto attorno 
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Piattaforma Giochi recensiti I migliori Voto 


Quake 2 
Unreal 

Blade Runner 
Starcraft 


Bust a Move 3 
Sonic R 
Marvel Dose Heroes 
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GRANDI SONDAGGI 


Ci giochiamo ogni giorno, li interpretiamo centinaia di volte, li 
malediamo e li sonoro] Stiamo naturalmente parlando de... 


Mast iter: SERI sarà il fe 1 o la preferita dai lettori 

] ni James Bond o la forza di Heiachii 

Prevarrannovla furbi ia ela velocità di Sonic o la simpatia%a 
uo: Oppure  anegianil fascino, e il coraggio di Lara Cr oft 
toni delle tori? 4 AL 


James Bond (GoldenEye 007) 
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3) 


Vis 4 sp edili 3. Sonic (giochi della serie Sonic) 

o DA es Maste; DL Up i. Mario (giochi della serie Mario) 

858 0 Lod.99] TT9o da "© Lracon (Tomb Raider 1 e 2) 
Milano? Fa è 


GGGGGÀÒ=:=<=Kx—Ì Ì T -«@mM))!Ò!!!è!V©MWMW<-“_YWxWàM<M<M<WH»&»«M«]À_MNRM|_ ZI. .”' v. 


VERKCEM Mari 2 


Se terminate la modalità Arcade con 
10 personaggi. sulla schermata di 
selezione del gioco diventa accessibile 
l'opzione Tekken Ball. Potete scegliere 
i personaggi come al solito. anche se noterete in basso sullo schermo 
un'opzione per selezionare il peso della palla con cui dovrete giocare. 


Tekken Ball è basato sul 

beach-volley. solo che 

non esiste la rete 

(verrebbe meno lo 

spirito “combattivo” del 

gioco). ll campo è diviso 

da una linea centrale e 

poco più inchetro è posta 

la linea di fondo di ogni contendente. La zona compresa tra la linea 
centrale e la vostra linea di fondo rappresenta l'area di sicurezza (la 
palla può rimbalzare a terra e quindi scompanire definitivamente se non 
viene toccata di nuovo). L'ampia zona dietro al vostro personaggio è la 
area di pericolo: se la palla cade in questa zona. inizierà a brillare di una 
luce bianca. emetterà una serie di lampi e voi vi ritroverete feriti a terra. 
Mentre colpite la palla potete sempre prendere ttoni l'avversario 
come nel combattimento normale (anche se non potete oltrepa: 

molto la linea centrale): più le vostre combo sono potenti. più la palla 
causerà danni all'avversario. 


Alcuni dei mitici combattenti di Tekken 3 
hanno un'opzione nascosta per cambiare 
costume. Sì può avere accesso al nuovo 
look” giocando con lo stesso 
personaggio un certo numero di volte 
(per esempio bisogna giocare S0 volte 


L'unico che ha sin 
dall'inizio un terzo 
costume è Forest Law 
Ed è quello del padre! 


i 


vesto mese abbiamo pensato di analizzare per benino lo 
stranissimo gioco di pallavolo nascosto in Tekken 3. A 
differenza della modalità Tekken Force, non dà altri particolari © 
alla storia di Tekken 3 e non è molto difficile. È una bella sorpresa 
| ( p o che premia gli sforzi profusi nella modalità Arcade ed è molto 
divertente, Non è niente di sofisticato, ma non era questo l'intento. 
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Per avere accesso al 
mostriciattolo giallo fate partire la modalità 
Tekken Ball come descritto. Iniziate il sottogioco 
e scoprirete che il primo avversario sarà proprio 
il piccolo ma tremendo dinosauro. Vincete la 
partita e Gon diventerà uno dei personaggi con cui 
potrete giocare. Potrete usarto in ogni modalità. 


La terza versione di Eddy 
è ‘ligresca”: ha anche 
delle mosse nuove. Fate 
il possibile per trovarlo. 


Anna Willams con i suoi 
pantaloni zebrati. | suoi 
spillo sono tremendi 
rando molla un calcio. 


È il Jack originale? No, è 
solo Gun Jack nella 
vecchia divisa da guerra 


e si avrà accesso al terzo 

€ costume di ogni combattente 

premere Start sulla schermata Come per esempio la tenuta 
Ch di Jin qui in alto. 


Avete mai giocato a Tekken contro un amico che non sa niente di videogiochi (0 contro vostra nonna) 
per poi ritrovarvi inaspettatamente picchiati a sangue? Diciamo la verità: ci sono un paio di 
personaggi che nelle mani di un principiante possono fare davvero male con le loro mosse. mentre 
voi le prendete con grande professionalità. Notate quanto è facile anche per una vecchietta effettuare 
il tremendo colpo Spinning Fist (Pugno Rotante) di Yoshimitsu mentre voi provate con cura a portare 
un attacco Octopus Special partendo da uno Shin Smash. Come gesto di rispetto nei confronti di 
questi simpaticoni. ecco i momenti più fetenti di Tekken 3 secondo Games Master. 
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vando la gente parla dei giochi con la pistola 

si ha sempre una strana sensazione alla bocca 

dello stomaco. A parte il veramente eccellente 
Time Crisis e la seconda sezione di Die Hard Trilogy, 
non c'è molto da decantare in questo genere 
diffamato e difficile. Fortunatamente, Namco lo sa e 
ha aggiunto una vena comica ai soliti giochi con la 
pistola. 
Point Blank è uno sforzo veramente eccezionale di 
condensare ogni tipo di sparattutto in un solo titolo, in cui 
sono riusciti addirittura a inserirci una sezione di gioco di 


ruolo dove guidate i vostri intrepidi esploratori Dr. Dan e 


Don attorno all'isola di Point Blank scaricando i vostri fucili 
sulla spiaggia. Quindi è un gioco vario... Veramente molto 
vario... E varia dal più comune sparare con la vostra arma 
a una vasta schiera di bersagli (inclusi pesci, anatre, 
orsacchiotti, piranho, avvoltoi, bersagli, brocche, meteoriti, 
uomini in paracadute e figure di cartone) alla massima 
velocità, con proiettili limitati e tempo determinato, fino a 
esibizioni di abilità come far scoppiare una cassa del 
tesoro sommersa dall'acqua con un solo proiettile per 
ottenere una vita extra. Point Blank, nel complesso, vi farà 
impazzire dolle risate ed è pieno di momenti che non 
sembrerebbero fuori luogo in un film comico. Come nella 
sezione della modalità principianti, nella quale dovete 
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proteggere il didietro del Dr. Don dall'attenzione di 
saltellanti pesci piranha mentre penzola facendo smorfie 
dolla fune di un galeone. Oppure come quando siete 
improvvisamente caduti in un cimitero nel pieno della notte 
e dovete far saltare via 26 scheletri che balzano fuori dalle 
loro tombe e si frantumano piacevolmente in una pioggia 
di ossa rotte quando vengono uccisi, mentre le loro zucche 
vuote rimbalzano sulla dura terra. Il gioco principale è 
diviso nella modalità Arcade e nella modalità Arrange, a 
loro volta caratterizzate dalle modalità training 
(allenamento), special, party play (la sezione multi- 
giocatore) e dall'opzione RPG Quest (la modalità gioco di 
ruolo). Una volta che avete ca n un livello di abilità 


Giocate le varie fasi nell'ordine che 
preferite nella modalità Arrange, o andate 
nella sezione di allenamento. 
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d'artificio sopra il castello di Point Blank e vi dà accesso a 
livelli nascosti di divertimento sparatutto. A Point Blank può 
mancare la serietà di Time Crisis o gli sgargianti poligoni 
di Die Hard Trilogy, ma è veloce come un furetto, gustoso 
come un Uzi di cioccolata e coinvolgente come non 
immaginate nemmeno, specialmente nella modalità multi- 
player, dove una riunione di tiro al bersoglio a 

degli orsacchiotti imbottiti può ridurre un vomo x 
alle lacrime dal ridere. Raccomandato. 


Con oltre 100 differenti sezioni, non 
vi annoierete mai. 


Questi mostriciattoli scheletrici balzano fuori 
dalle loro tombe come dei giocattoli a molla. 
Irrequietini per essere dei morti. 


Ora. non solo i pezzi grossi alla Namco ci hanno eco ea i e ma hanno anche trovato il tempo per 

infilarci una sorpresa incredibile quanto bizzarra. francamente. ci è sembrato il più pazzesco add-on di sempre: una sezione di gioco di ruolo segreta chiamata Quest Mode. 
Beccalignestalovgentura:! Non pensate che ci stiamo lamentando. Neanche un po Levante impogna | nati ar doi pittori n n viaggio vero nta alt ank peru pe di saccheggio. 
estorsione e varie altre amenità. Lo amerete. Noi sicuramente lo abbiamo 
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ING fred pit di ai È 
GT64. Il percorso lungo ha alcune curve insidiose. 


osì co re, lay 
sembra oco una Re È 
televisiva, lè scher to pi rie 


divulgate dalla Ocean fan sembra GT64 
vicino a Scud Racer nel suo splendore grafico. È, 
per essere sinceri, se fate girare Îl gioco su una 
televisione molto piccola e nitida, lo mettete in 
pausa, fate alcuni passi indietro e stringete gli 
occhi molto stretti, potreste anche credere di 
osservare una novità della sala giochi vicina. 

è Mettetelo penò su un.televisore di dimensioni 
riormali, fatelo muovere, e GT64 assumerà un 

| aspetto assai modesto. 
È un vero peccato, perché quello che serve al Nintendo 
" al momento è un gioco di corse davvero fastoso e 
bello a livello visuale: un Wave Race su ruote. Il livella 
grafico non è certo tutto, ma i possessori di Nintendo 
64 sicuramente ne hanno abbastanza di giocare con 
titoli che sembrano più o meno belli la metà delle lc 
controparti per Maieraca Ne è im precisa, fi 
da un cattivo aggiorname texture 
sembra di guard tivdiso un vi 


I. Ops! Un'escursione sull'erba ha Z 
dato inizio a una scivolata 
incontrollabile. 


ma 
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Frena! Frena! Stiamo scivolando 
verso i box! A questo punto della gara 


no @ O s 

| te per GT6 (lo giocabili neh $ mole 
come ci si potrebbe Sapeltore. Certo, con questo non 
diciamo che si gioca bene come con Top Gear Rally (e 
non ci si va nemmeno vicino, in effetti), ma il titolo offre 
una certa (seppur breve) sfida, e uno struttura di gioco 
ben provata, Vi viene fornita.una scelta di 14 team 
differenti (che apparentemente contengònò veri piloti 
giapponesi), ognuno dei quali ha una versione ‘ 
modificata di una dei sei tipi di auto. de statistici! 
possono essere modificate peîtp " 
performance di corsa, ma più di 
possiamo spingerci, diete g i 
ri : 
SAUTUFE Dera, 
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he 
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se considerate che una corsa può contenere unimassimo 
di 24 giri. | punti vengono assegnati a seconda di dove 
finite, e vincete una coppa alla fine della stogione se vi 
siete comportati bene. Siamo nel pieno dello standard 
quindi. Manovrare ognuna delle auto necessita un uso 
giudlizioso del frengii ; 
a scodare contro le'Barriere ll 


6764 ha una corsia dei box che vi farà strappare i capelli dalla frustrazione: la 
metà delle volte non riuscirete a evitare di finirci dentro involontariamente 


9. Non riusciremo più a evitarli. 
Faremo un pit stop che ci piaccia 0 


4. Ma non ci fermiamo per niente. Ci 
passiamo davanti a circa 80 km/h 


5./ meccanici ci hanno riparato sul 
posto. Grazie ragazzi. Ci siete costati 


no. Dannazione! Perché? 


Sn (00) news anrennime (08 


non ci servono davvero. la gara. 
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Ci sono 14 team tra cui scegliere. nonostante la sola differenza ta di loro sembri essere a livello estetico. Le auto. comunque. si manovrano in maniera abbastanza 
differente, passando dall'umite Supra alla mitica 6 litri Ocean GTR. 


guida praticamente come la Supra. ma la Skyline - Grossa e brutta. la Skyline sembra più una 
au propulsione la e ondire maggiormente | station wagon che una macchina sportiva, ma 
apienidmagii ia gigi pio ine ir siii vg 


[er pre voor pupi "Ocean GTR - L'auto più veloce del gioco. 
GTR. Quello della Imagineer sembra praticamente 1-2 ma non 
una Porsche. e fila che è una bellezza. 


fano dell'auto. Complelità 
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Notate la differenz za 


Come ho menzionato precedentemente 
piuttosto a lungo, una delle originati 
caratteristiche di Dead or Alive è il modo in 
cui i petti dei personaggi femminili sono 
animati. Ora, mentre probabilmente non 
vedremo mai cose simili in un gioco 
sviluppato in Europa. dobbiamo ricordare 
che i nostri amici giapponesi hanno una 
visuale leggermente differente delle forme 
femminili rispetto a noi, o meglio, gli uomini 
ce l'hanno, Tenendo questo in mente, 
probabilmente non vi stupirà sentire. quindi. 
che Dead or Alive vanta dei lenti seni che 
sobbalzano a intervalli regolari, anche se 
grazie al cielo avrete l'opzione di eliminarli. 
Potranno suscitare il vostro interesse per i 
primi cinque minuti ma, credeteci, la novità 
perderà presto il suo fascino. 
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Il nuovo vestito dell’imperatore 


Ci sono ottre 100 costumi differenti nel gioco e. all'inizio, vi verrà data una scetta di tre per ogni 
personaggio. Avanzando nel gioco ve ne verranno visualizzati altri, di solito volti a scoprire il più 
possibile le donne 
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Un attacco eccellente. Jann si volta -— Una mossa semplice e buona da — 

“e scatena una mossa furiosa che scatenare all'inizio visto che vi dà 

metterà a terra l'avversario. È molto un certo vantaggio. Quando — 

utile pertogliere energia! —1‘avversario@aterra. premete Su 
| __ + Calco pr slrgliopa. 
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VIGILANTE 


con radio così forti che potrebbero mandare 

le folle dei concerti rock a cercare tappi per 
le orecchie, e di guida spericolata, in cvi si spara 
contro le altre macchine e si distrugge il 
paesaggio. State causando devastazione e 
terrore, ma tutto nel nome della giustizia. State 
giocando a Vigilante 8. 
Molte lune fa, Twisted Metal World Tour invase la 
redazione di Games Master e causò molte notti 
insonni e recensioni in ritardo, mentre ci facevamo 
strada fra tutto quello che il gioco aveva da offrire 
con un deathmatch 0 un modalità cooperativa. Era 
folle, violento e soprattutto il miglior gioco di guida 
sparatutto. Tutto il mondo lo ha amato, ma la 
Activision ne ha fatto uno migliore. Il loro gioco di 
corse è più violento, più spietato, più veloce e 
graficamente migliore. Per iniziare, i livelli sono molto 
più interessanti che in Twisted Metal World Tour 
Potete distruggere praticamente tutto e ci sono sempre 
piccoli segreti da scoprire che rendono la parte 
distruttiva più divertente (leggete il box “Arena- 
rama*). Prendete il cimitero degli aerei, per esempio 
Potete entrare in una sezione nascosta per prendere 
un sacco di power-up, ma mentre cercate l'uscita, il 
bombardiere che costantemente sorvola il livello 
decide di concentrarsi su di voi, che siete bloccati. E 
questa è solo una delle molte sorprese del livello 
All'inizio le armi sembrano un po’ scarse. Avete un 


Yi notte di auto truccatissime, alcune 


mitragliatrice standard con munizioni infinite, un'arma 
specifica del personaggio, e poi vi dovrete affidare 
alle cinque speciali che potrete raccogliere per fare 
davvero male. Queste armi speciali sono un pochino 
meglio ma non sono paragonabili all'arsenale di 


Acqua e generatori d'elettricità? 
qui, e il bombardiere vi troverà Cosa succede alla gente che c'è 
subito. Pericolo! dentro se premete l'interruttore? 
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Meno rigido di Ridge Racer! Più intricato di Twisted 
Metal World Tour! Più pazzo di Mad Max! E tempo per 
il violento Vigilante 8! 


Twisted Metal. Comunque ognuna di esse racchiude 
un segreto. Delle semplici combo fatte usando i tasti 
direzionali con quelli posti sul retro possono 
trasformare una potente ma pesante arma in una 
meravigliosa mostruosità che potrebbe quasi stupire 
anche James Bond. E ogni arma ne ha due speciali, 
per cui, una volta imparate le combo, inizierete 
davvero a divertirvi. Nella modalità a un giocatore 
della modalità esplorativa abbiamo trovato un po' 
irritante il fatto di non essere messi subito in lotta 
contro tutti. Nel primo livello c'è solo un avversario, 
nel secondo due, e così via. Twisted Metal vi metteva 
subito al centro della lotta, e da subito era frenetico. 
Potete anche scegliere la modalità arcade, decidendo 
il livello e il numero di avversari, ma avremmo 
preferito più azione nei primi livelli del modalità 
esplorativa. Detto questo, se non altro avete il tempo 
per familiarizzare col vostro veicolo e con le armi 
prima di incontrare quattro 0 più avversari che si 
uniscono per sfasciare la vostra macchina. Vigilante 8 
si unisce alla famiglia del multi-player con stile. Potete 
giocare in deathmatch e farvi largo fra i livelli, o 
cooperativamente (anche se questo nei nostri uffici 
accade di rado) per uccidere il boss finale. Nella 
modalità cooperativa dovrete guardore le spalle al 
vostro compagno, visto che appena uno dei due 
muore il gioco finisce [adesso sapete perchè non 


Vedete se riuscite a scoprire tutti i segreti... 


veri 


giochiamo molto a questa modalità: preferiamo 
ucciderci piuttosto che salvarci). Appena il gioco 
inizia a riscaldarsi c'è un sacco da fare e da 
osservare, e l'azione diventa subito tattica. Dovete 
inseguire i vostri avversari, guardorvi le spalle, 
trovare le combo per le armi e cercare i segreti di 
ogni livello. In più dovete uccidere tutti. Prendete tutto 
ciò che era bello in Twisted Metal World Tour, 
potenziatelo e aggiungete dei livelli più grandi e 
interessanti. Avete l'immagine in testa? Adesso sapete 
cosa aspettarvi da Vigilante 8. È uno dei migliori 
giochi di guida sparatutto del momento. E ha ._L 
anche tutto il fascino di Starsky e Hutch! (. Li 


Più circuiti che nel capolavoro della Sony Twisted Metal World Tour. e in ognuno di essi succede molto di più. 


Usate il dirigibile per dii 
i power-up che si nascondono 
sul tetto. 
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| ] Moro PV yu 
PRIA Fas nidi e E RA csc gi Le pile di sabbia collasseranno sopra —Distruggete it ponte sospeso per 
speciali: saltatecì sopra per le pale colpiranno le altre silos di missili. Attraversate il qualcuno, e continueranno a saltare la gola. Potete far rotolare | 
prenderle. State attenti alle erbacce macchine quartier generale per armarli crescere per tutto il tempo. massi contro gli avversari 
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\ Vel A» 
Arma Speciale: Fulmini bianchi 


RT 
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Arma Speciale: Disco Inferno 


conoscere tutte 
le mosse 
speciali per 
vincere, 


Non sarebbe un vero gioco di corse 

senza boss da scoprire, vero? È 

compito vostro trovarli, ucciderli e 

capire come guidare i loro veicoli. 

Se non ci riuscite. non 

preoccupatevi: lo scriveremo nella 
- Zona Console 0 nel Servizio Segreti 

Nel livello Hoover Dam, potete usare questi tunnel di scarico fra un paio di mesi. 

come scorciatoie per fuggire. E ricordatevi. l'acqua e 

l'elettricità non vanno molto d'accordo. 
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USCITA da IL GIUD IZi 0 La prossima generazione dei giochi Twisted Metal, Brillante, divertente, e raccomandato. 


VERSIONE 


Gran Turismo. 


pira pra ecrap np ip 
Nukem. Ora abbiamo Quake 2 e Unreal in via di 
pubblicazione. Command & Conquer è stato superato 
da Red Alert, Warcraft e Total Annihilation e Ridge 
Racer è stato lasciato ai nastri di partenza da FI e 


Mi pilace Lal compertitee 


pome A )temnDox 


F 3 


Campionato del MONcose 


79 
fano Ps 


diioni 
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DL gioco superiore alla media e che vi farà dimenticare: >. 


pù giochi di corse d puro divertimento, sil 
5 va aver roggîi nio il suo top con Micro Ma chines. Mr 
gr È migion: degli altri giochi della serie Micro 

Machines apporsi su Super NES e Mega Drive e 
sembrava essere davvero insuperabile. Il solo gioco che 
gli si è avvicinato è stato Supersonic Rocer. | suoi 
programmatori sono finalmente riusciti nella loro missione 
impossibile, scolzando Micro Machines v3 con la 
reolizzazione del seguito di Supersonic Racer: Circuit 
Breakers. Al primo impatto si può credere che non sia 
molto diverso da Micro Machines v3. Le macchine sono 
piccole, l'azione si svolge senza regole e la modalità multi- 
player è nettamente migliore di quello per un solo lasciarsi superare, vi ritroverete 
giocatore. Volendo però scavare più a fondo, scoprirete un | con un bel po' d'olio in faccia e sbattuti fuori del tracciato. 
12 Anche i tracciati sono meglio progettati, in ognuno di questi 
di sono dei punti in cui si può recuperare il disiocco, purché 
si sappia affrontare una curva nel modo giusto, e ben 


che mai. Se vi avvicinate a un 
concorrente che non vuole 


persino Micro Machines v3. 
Prima di tutto, non ci sono i tracciati carini ma abbastanza 


nogalità o Un giocafore 1 nemici sono più O 


> 


Siete pronti a sfidare i vostri amici? Eccovi una lista dei trucchetti infami da 
usare per battere gli avversari. . 
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Egitto... oi Autostrada... 
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- due secondi di distacco dal primo: è 
meglio usare la partenza turbo. 


Una marea di s 


Giungla... 


oi 
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ciato molto sdruce 
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tutte. e anche una 


vincere, 


, Rabbia da gara 


Tagliate le curve. ma occhio a non farvi prendere 
dalla foga. Curve: sono utili per lanciarvi nel resto 
del tracciato e sono la chiave per vincere le gare in 
modalità a un giocatore. Sono i luoghi migliori (e 
più sicuri) per effettuare i sorpassi. La maggior 
parte degli avversari farà una traiettoria al centro 
del tracciato, lasciandovi lo spazio per superarli 
Sterzate in anticipo mantenendo il gas premuto e 
sorpasserete i poveracci con estrema facilità 


Quae see a Be i e" de lo. sei di 
acquatici rigidi. cè 7 "a } Sion somori i delle pei 
cagnape IC sono 


‘) PsPOraBuEeER | 


Avanti raccontaci tutto)! 


ve L'avventura è 
appena iniziata. 
Qualcosa si è 
rotto e ha attirato 
l'attenzione di 
Klonoa e del suo 
amico blu. 


l gioco si hasa su ur 


UNANITTOVAM O POSTA RI CI ANNATMCO RI DV MISENA 
Saitare e correre conte der torsennati (e CI Sono 
anche dei nemici gonfiabili...) 


it LE 
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| SO 
@narda che arnunt x | 
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Klon «dI ener e di; =D. | Vici ni. Paid: =c=R0. | Made 00 | ani sco 
TUNES ASUS Wisrloli È CAI fogio cen ...saltare nel vuoto sfruttando il -—Orapuò anche far saltare il nemico 


che ‘sto tipaccio grosso non la pensi inizia a “gonfiare” (letteralmente) la Potrebbe scagliario contro un altro cattivaccio come una mongolfiera. per guadagnare una spinta maggiore. 
allo stesso modo. bestiaccia. nemico oppure... 


Stanchi di tirar pugni. calci, mettere insieme combo e. per dirla 
tutta. di giocare ai picchiaduro? Dual Heroes ha una soluzione 
originate. Sconfiggendo un robot potete ‘insegnargli’ a usare il 
vostro stile e ad andare a combattere senza dover più toccare il 


Ar, ll 

AGE:19 BLOODTY) 
Guardate Reiko. Il grafico sulla destra mostra la sua forza in termini 
"di attacco, difesa. prese. movimenti 30, combo e attacchi speciali 


Pty ter td 
scorsi. 


maggio è iniziate a combaltere. | 
sono semplici e insoddisfacenti 


LITI 


20} 


La AUG Ab 
Cabine perieoe 
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la 


"Popo. il ‘comico iztogioodÌ:. 
un altro gioco con un 
nome curiosamente 
adatto... 


LI 
W difficile stabilire cosa renda Cardinal Syn 
un'esperienza insoddisfacente. Dopotutto 
D contiene tanti ingredienti che i fan dei . . 
apprezzano. Ha una bella grafica. Ha lis - 
di 
VII e È 


* Il produttore del gioco, lo Kronos, ha lavorato a prog orali i} up 3 oi 
lungo e duramente per dare a Cardinal Syn un gioco è abbastanza veloce, ma, con Tekken e Street ita 
bell'aspetto, ma dietro olle animazioni flvide e agli Fighter che segnono lo standord della velocità, i 
eccellenti effetti di luce, questo resta un gioco di guerrieri di Cordina! Syn non sono sufficientemente 
modesto spessore. Come molti dei giochi attuali, *. reattivi. Si muovono bene, ma non abbastanza. In 
Cardinal Syn ha un'ompia scelto di mosse speciali e maniera simile, a Cardinal Syn manca quel fipo di 
l'avversario “equilibrio” che coratterizzo i migliori picchiaduro. 
mestre sto codendo al suolo. La Kronos ha anche Giocate a Tekken 3 e vedrete che è possibile 
creoto le arene seguendo dei temi, dalla stanza che anticipare gli attacchi del nemico e rispondere, e 
di Hecklar, con la testa di un giullare con un questo incoraggia un gioco istintivo e abile. Ciò in 
letale collore acuminato nel centro, allo caverna di _—Cordinal Syn non accade. 
Plague con pozze velenose. Per i difetti più specifici e tangibili, è difficile sopere 
Ogni personaggio può muoversi liberamente, per cui dove iniziore. Cosa dire di quando colpite un 
riuscire a introppolario contro un muro può essere avversario, e la vostra arma rimbalza dal suo corpo 
davvero difficile. Le mosse però sono un po' come se avesse un muro dietro alle spalle? Un 
“faticose”. Questa non è una critica alla giocabilità, problema minore, sicuramente, ma la determinazione 
sen comunque il delle collisioni è un problema abbastanza importante l'avversario controllato dal computer mentre è a 
in un picchiaduro. E del fatto che, con un minimo terra? Ci si potevo sinceramente aspettore di è} 
senso di tempismo, è possibile continuare a colpire più... - 
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songo. 
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esplodere le propre bolle è 


roprio avvi rsi delle bolle che si 


sono aggiunte dalla sua parte. 


INOISHIA 


oria Giocare a Bust-A-Move è davvero semplice. ma se volete 
IVI ronde ci veri campioni ci sono dell tecniche avenzie 
Guarda è impara. giovane dinosauro... 


GIUDIZ 710 


VERSIONE 
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GAMESMASTER 


_FRRIAtO I un 
lone da ‘spie ggla, 


di Ne un passatempo. 
da Im are.. DICI 


oprio quando pensavate di poter mandare 

in ferie anche il cervello, e stavate 

benedicendo le tendenze della moda di 
quest'anno, che porta i membri del sesso opposto 
a vestirsi ancor meno dell'anno scorso, ecco un 
gioco che riesce a distrarvi e a farvi pensare. 
Prendete un po' di piattaforme sospese per aria 
Immaginate ora di essere una palla che può 
tranquillamente rotolare sopra, sotto e sui lati di “SURE 
piattaforme senza cadere. Aggiungete un paio di chiavi 
che dovete trovare, sparse in giro per lo scenario (fate 
attenzione, però, potrebbero es 
sotto le p ottoforme: siate be 


ovunque, anche 


sicuri di esplororle tutte 


bene), è u cito. Adesso provate a immaginarvi 


questa polla che rimbalza e rotola in giro a raccogliere 


le chiavi che le serviranno per oprire | 
prossimo livello. Kula Wor 
poco detto così, ma trovare il percorso giusto per 


raggiungere le chiavi è compito decisamente 


i tutto QUA 


impegnativo, grazie a una progettazione dei live Il 
decisamente intelligente Alcuni sono ver 


tortuosi. Per fore jn èsempio, a un certo 
arrivare alla fine di un blocco, girare di 90 gradi in 
modo da andare a marcia indietro sotto la piattaforma 
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‘gi Hesto è Ie iltro 


SONORO 


per finire su un trampolino con l’angolazione corretta, 
in mado da poter rimbalzare sul lato giusto di un 
blocco li vicino. Ma non temete: non dovrete avere la 
stessa mente malata del progettista del gioco per 
riuscire a finirne tutti i livelli, perché ci sarà sempre 
qualcuno in piedi dietro di voi che freme per prendere 
il vostro posto e darvi consigli illuminati. Nei livelli più 
avanzati, oltre 0 trovare ambientazioni sempre più 
strone, comincerete a inciompore nelle prime trappole 
Ci saranno pericolosissimi spuntoni, trampolini, strane 
apro che cercheranno di catturarvi e ada power up 

” delie Jno coso ieuro: la vita non è semplice 
per uno palla, a Kala World. Un altro punto di forza 


del gioco è il sistema di punteggio. Per ogni oggetto 


che raccogliete in un livello vi verranno dati un tot di 
î ît 


punti. Se non nuscirste a hire vello, pero, quegli 
stessi punti vi verranno dedott punteggio totale 


Potrete continuare a ritentare il livello fintanto che 


| T, 
avrete punti. Di conseguenza, se riuscirete a fore più 


avrete una bella riserva da 


li livelli £ omplie 


stilizzore nei livelli pù impegnativi, evi garantiamo che 


emo funziono benissimo, Si sa, i rompicopo si 


trovano spesso sul pachisa che divide frustrazione e 
i ga 


divertimento, ma Kulo World è riuscito, per 7 


fortuna, a fermarsi dal lato giusto 


GIOCABILITÀ 


ANTEPRIME /RECENSIO 


Dovete ricordare 
tutte le mosse, e 
tenete presen 
che anche | 
rimbalzi e le 
guavolle sono 
siderati 


Adesso dovete 
voi un paio 


memoria del 
vostro avversario 
sia un po labile. 


LONGEVITÀ 


RUCCHI 


POSTA 


Stacarrivando; Gli alberi, Je-trappole-di-sabbia,i 
Jaghisgnessun:posto è sicuro dalla follia che SICanI 
chiamano g01f2 


Il fascino dei giochi di golf ha sempre attratto i masochisti. 
Eccovi là, conducete con cinque sotto il por, 
quando improvvisamente colpite male è 

buttate la polla nell'acqua, fate un triplo — 


giochi precedenti eronio. buoni nel falrway mo diventavano 
scorsi sul green, 0 a causa dell'eccessiva focilità oppure 


colpo primo di ogni put Rompendo la tradizione dei 

i golfistici Everybody Golf rericle i putt lunghi 
difficili è i putt corti facili, in modo da poter giocare un buon 
tiro d'approccio che garantisca un birclie 0 un por, mentre 
atterroro 80 metri più in lò vi lascia o invocare un mirocolo, 


dei 16 bit, È vero che Erre Golf ha del giocatori 
con feste onormi 6 compi i ombreggiati, mo 
chi 50 ne importo? Lo cosa importante è che è carico di 
buoni lamenti di gioco, li mette tutti insieme e li far 
funzionare, Vento, pioggia, scelta della mazza, potenza dei 
colpi, spin a la devono ostore tutti considerati so volete 
battere il par, Giocare cautamente vi manterrà su buoni 
livelli, ma so volete vincera dei tornei a scoprine tutti è cinque 
| percorsi 0 | 10 personoggi dovrete tentare qualche colpo 
rischioso. Sono proprio i piccoli dettagli che vi confondono. 


‘Il valore dei punti 


Mentre i A 
verì punti arrivano con la vittoria nei tornei. 


no 9 


si adatto megglio al vostro stile di gioco? Sono tutte queste 
che fanno la differenza tra un birdie e un bogie, 
tra il vincere una medaglia d'oro ed essere solo uno degli 
sfortunati esclusi, ed è questo profondità che fo di, 
Everybody Golf un vincitore, i 
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altro golfista. Ci sono otto avversari, 


Nel modo Vs vi battete testa a testa con un Galia 
bitanciata dalla sua mortale precisione. stimolano a baltere gli avversari 


INOISH3A 
VILISN393Y 


È 


Arrivate sul green nspettando | birdie e gli eagle hanno 
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dl par e sarete locali un animazione speciale 
ren 
- 
nm . 
ug o 
Sbagliate un colpo evi Con potenza e precisione 
avvilirete un pochino guadagnerete uno di questi. 
ei 
| 
o 7 È 
L, Li Li VALICONI ® 
R ri 
t 
dl Li 
PS Dal 


CHARACTER _SELECT— 1 Fresa sl 
Si É Vo 


«9, 

À 
» è ce NE 
A TRE gl 
2areias 
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 RECENSITA 


è fa ni viva e niona 
ta più viva e piena 


Games Master penetra in 

profondità in territorio PC 

per tendere un’imboscata 

al più recente sparatutto 
3D strategico... 


ombinare azione e strategia in un unico gioco 

è sempre difficile. Command & Conquer ha 

scelto di limitare il dettaglio grafico per 
guadagnare in numero di unità e offrire più libertà 
al giocatore, ed è risultato un vincente. Spec Ops, 
invece, prende una strada diametralmente opposta. 
Risulta evidente dalle specifiche del gioco (3Dfx) che la 
grafica costituisce un importante punto a suo favore. 
Quindi è una vergogna che siate mandati in missioni 
notturne, che vi fanno indossare occhialoni che 
trasformano ogni colore in verde. Nonostante questo 


È un camion gigantesco. Più interess 


Jesto è sicuro. | range 


Scenari bem disegnati mo 
abbastanza poveri di 
toxture; gli affetti dî luce 
sono buoni 


Combattendo di notte 


rtunamente. 


dobbiamo ammettere che l'ambiente si muove molto 
uniformemente e così il vostro personaggio e il suo 
compagno mentre avanzano con cautela attraverso il 
sottobosco. Voi e un vostro compagno intraprenderete 
una serie di missioni segrete, distruggendo, uccidendo e 
in generale facendo del bene. Questo si rivela molto più 
difficile di quanto sembri, dato che nonostante gli anni 
di scuola di infiltrazione vi sembrerà di avere sopra la 
testa un'insegna al neon, visibile da chilometri di 
distanza, con su scritto: "Sparatemi, sono il nemico". Il 
secondo problema è che le vostre missioni devono essere 
svolte entro un tempo limite, così se vi perdete o andate 
fuori strada avrete fallito prima di entrare nel perimetro 
Un consiglio: imparate a usare il sistema GPS se volete 
fare a meno di girare attorno come dei polli bendati 
Sebbene il manuale dica che dei sentieri chiari 
intersecano ogni area, avrete bisogno del GPS per 
sapere se siete sulla strada giusta o se state perdendo 
tempo tornando sui vostri passi. Se non vi perderete e 


miglore 


ra esploso niet, 
selezionta arma 


riuscirete a ingoggiare battaglia con il nemico, sarete 
sorpresi da un completo arsenale di effetti. | razzi 
traccianti penetrano nell'oscurità, le esplosioni vi 
avvolgono e il fumo si leva a ondate da ogni 
detonazione. Tutto veramente impressionante, ma le 
sparatorie in se stesse non convincono. Sebbene ci sia 
una modalità cecchino che vi permette di usare le visuoli, 
mentre correte contro il tempo raramente avete tempo 
per tali finezze. Invece tendete o sparare dal fianco, 
accanendovi su di una qualsiasi sagoma nel momento in 
cui imprudentemente balza fuori dalla copertura. Potete 
tuffarvi, inginocchiarvi, distendervi supini ma non 
sentitevi troppo sicuri negli spazi aperti poiché i nemici 
possono arrivare da ogni direzione, Forse l'aggiunta del 
controllo con il mouse 0 ambienti più ristretti potrebbero 
creare l'atmosfera e l'eccitazione che mancano a questo 
gioco. Tecnicamente eccellente, con missioni ricche di 
sfida e un sacco di fantastiche armi, non è a, 
emozionante quanto avrebbe potuto essere. ci) 


Î 
In 
sas 


La prima vittima della 


guerra è la vostra 


pazienza, abbiamo i dispacci per provarlo... 


chiunque non sia un patito, i titoli di 


ADI eri dana sus 
divertimento del compilare la dichiarazione 


doi redditi. Questi sono giochi che esigono 
dedizione, che richiedono giorni, settimane di gioco 
prima di regalare lo stesso brivido di cinque minuti 
di Quake. Così per un gioco come Soldiers of War 
metà della battaglia è il riuscire a farvi sedere a 
giocare. 

Nonostante sia basato su un tema interessante {Lo 
seconda guerra mondiale: dalla Normandia a Dresda) 
e un'impresa ricca di sfide (comandare una delle otto 
unità scelte), le schermate di introduzione sono 
estremamente monotone. Non c'è nessuno che vi dia un 
qualche aiuto: vi viene richiesto di scegliere la vostro 
squadra e di andare avanti. Una volta che lo battaglia 
inizia, le cose migliorano. Il terreno è presentato in 
pseudo 3D puntellato da una griglia di coselle da 
cliccare e sulle quoli muoversi. La prima volta che vi 
trovate a sostenere uno scontro a fuoco è traumatica 
poiché, un tocco realistico, non sapete dove si trovi il 
nemico. Sorprendentemente, il sistema 0 turni non 
rovina l'azione: i turni degli avversari sono come quegli 
spezzoni nei film di guerra dove gli eroi si mettono 
contro un muro mentre tutte le finestre vengono 
crivellate. Il grande difetto in Soldiers Of War infatti non 
è nel concetto, ma nell'interfaccia. Trovate un soldato 


pr 


LI 
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nemico morto, così cliccate sul vostro personaggio e 
poi sul cadavere, Ora, avete intenzione di sapere 
se il soldato aveva delle armi o munizioni, vero? Il 
gioco lo sa, ma vi da una mano? No, Vi conduce 
attraverso due schermate di menu, vi fa cliccare su 
due icone e solo dopo vi fornisce un inventario 
Comunque, paragonato al sistema dei punti azione 
non è una gran seccatura... C'è un numero sopra la 
testa: di ogni soldato che mostra quanti punti azione 
o energia ha, ma poiché il movimento e l'azione 
sono calcolati insieme, non sapete quanto 
riusciranno ad andare lontano con questa energia 
Che succederebbe se l'intelligenza artificiale del 
gioco non permettesse loro di prendere la via più 
breve e li facesse avanzare lentamente in uno 
trincea? Strisciare costerebbe più punti e si 
troverebbero a zero, bloccati in balia dei cecchini e 
praticamente morti.. Oppure potreste provare a 
buttare giù un cecchino: sparate il vostro colpo ma, 
avendo consumato tutti i vostri punti azione, vi 
trovate completamente esposti. Il problema è che 
Soldiers Of War vi dà troppo controllo e ignora 
invece tutte le vostre necessità. Questo significa che 
dovrete preoccuparvi di ogni pallottola, kit medico e 
di ogni passo della strada verso Dresda. Persino gli 
incolliti appassionati di strategia troveranno 

tutto questo poco gratificante. sb 


moggior parte dei vostri 
Pi agenda a 


Uani Sembra VETO 


‘Carrì armati, truppe e menu. Volete altro? 


Questo gioco durera in il Fa 
eterno in quanto è proprio È | 
tempo che 

fare una qualsiasi cosa. 0 
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| [Mettiti im guardia \l momento migliore per ammirare 0 irridere i nostri lottatori è 


4 durante le prese. specialmente quelle dove la telecamera si avvicina 
— e per dare un maggiore effetto scenico. Nel gioco le prese sono piuttosto buone e. se usate 
= ) # = insieme al tasto per le schivate. vi permettono di adottare astute tattiche per contrattaccare. 
ted È 
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GIITre,. LS ” contemporaneamente. Sono piuttosto lente ma infliggeranno 
più danno dei soliti schiaffoni. calci e pugni. 


Torpesante 0) nano] inortar Va ba cine 
mosse davvero 
grandiose, ma 
sono troppo facili 
da eseguire. 


n qualunque 7 


CCI pic UO Lu ISON o NODO 
[roppi per una conversione ompernman 


on aver giocato almeno una versione di 

Bomberman della Hudsonsoft è per î 

videogiochi l'equivalente di non conoscere 
Shakespeare, non aver mai sentito parlare di Lennon 
e McCartney o ammettere di non aver mai visto uno 
dei film della serie di Guerre Stellari. Per molti anni, 
Bomberman è stato considerato il miglior gioco multi 
giocatore su cui poter mettere le mani. Nonostante 
questo, la Hudsonsoft ci ha messo tre anni per 


svilupparne una versione per depp 


Dato che possono esserci possessori di PlayStation che non 


nanno fomi liarità con questo ser ecco un breve resoconto 


elle caratteristiche pnncipo mberman. Le portte 


multi:giocatore hanno luogo in arene della grandezza di 


uno gears ognu 
sue caratteristiche 
differenze estetiche. | giocatori, una 


pn il proprio tema ind 


da nastri trasportatori a s 

cio il round 
possono buttare giù le pareti avversari con una bomba 
allo volta. | power 


i, oumentano le abilità 


del vostro perso 


incrementare 


Bombermon divertente. La 


pr devo ono essere abili 


suo semplicità, di 
grande lavoro 


*) 
tutta la suo 


giocabilità su di un Game Boy. Se c'è un aspetto particolore 
del dassico della Hudkansoft che ci colpisce è il come riesce 
a evocare ululati di frustrazione, creare alleanze 


x 
temporanee, e farvi impazzire sopro a un joypad 


Chiunque, e intendiamo CHIUNQUE può giocare 
Bomberman con un gruppo di amici e diventare il 
campione in un attimo. Nessun giocatore può considerarsi 
avvantaggiato (anche se i perdenti di sicuro ligne a 


colpa al loro pod, alla posizione della TV, ecc.) e, risultato a 
parte, vincerete o perderete in virtù della vostra abilità e di 
un pizzico di fortuna. La modolità a un giocatore di 
Bomberman World è, al contrario, molto povera 
esattamente come in ogni altro Bomberman mai creoto. C'è 
pochissima soddisfazione nel battere avversari controllati 
dal computer nel Battle mode, e il gioco in solitario, con lo 
sua trama da disegno animato giapponese con filmatini 
annessi, è piuttosto noioso. Non è però per questo che 
Bomberman World prende un voto più basso di quanto 
molti veterani del vic dog 000 potrebbero aspettorsi, È 
A 


perchè la Hudson nesplicabilmente, ha deciy 


rendere Bomberman isometrico. Anche se la giox 


mene troppo compromessa [dopo tutto lo schema generare 


tà non 


Bomberman è 


sempre stato uno di quei titoli che non hanno pr 


ca strabiliante per fare colpo ur 


sceglieranno la semplice, disadorna 


Perché un gioco 
Worki abbia bisogno di una 
sequenza in Full Motion per 
iniziare la modalità a un 
giocatore è oltre la nostra 
comprensione. 

dopo che iena 

lezionato il livello. 


Ecco cosa può fare il progresso, C'era Scegliete un livello. | puristi senza dubbio —La modalità di combattimento 
un tempo in cui i personaggi di 
Bomberman sembravano tutti uguali. maestà del livello ‘Standard’. Se volete una isometrica. ma rimane una delle 
Ma non più: date un'occhiata al tizio vera sfida. provate î livello ghiacciato Ì 
con la barba e alla sua bionda amica. della Stippery Valley. 


Bomberman World potrà anche essere 


esperienze multigiocatore più soddisfacenti 
che potreste mai sperimentare. 
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capert eee Pe 
Licenza di schiaffieggiare? 


[ sono sicuramente migliorate: i seghettati sprite dei $ bia 
Un n Ù vo gioco di ro ie, snc sin ili 
SEME REBIAZIZO EG volti sembrano più umani e tutto ha un aspetto più SE fi GI 
Wres )al ni che CI Tara tridimensionale. Ci sono 16 lottatori tra cui scegliere, 
diventare tutti Hulk indusi Hollywood Hogan, Lex Luger e Scott Hall e x 
“Ho£ an? (naturalmente) tutto il materiale video che riuscirete a “un 
— | pancetta sopportare. Sfortunatamente tutta questa apparenza por | ù ‘ 
n rivela poi una giocabilità modesta. | combattenti € sat 
z metà degli anni novanta ci siamo tutti hanno poche mosse. Con cosa costruire le proprie feat | Bb - 
O lasciati prendere dalla piacevole stupidità dei combo quando si hanno solamente quattro attacchi {if » MNT». am 
n giochi di wrestling. | rimbalzi sulle corde, il _—dibase (il solito schioffone, un pugno, un cokioelo |" Lul 4 
modo di vestire, i tonfi sul tappeto: era un ; presa)? Anche le spettacolari proiezioni e le < 4 
vero spasso. Mentre il prossimo N prese che erano solite impressionarci sono | © ii 
millennio si avvicina, è tempo di Vi N fastidiosamente scarse, con solamente - - 
chiarire una cosa: la giocabilità dei / - \ | qualche attacco speciale (ma neanche . 
titoli di wrestling è sempre stata | Pane | | troppo) per ogni personoggio. Ugualmente 
scarsa. | cd pe | frustrante è la barra dell'energia. pe 
I vecchi WWF e WCW facevano a è f Prendete a pugni il vostro avversario fino a aa e” e SE {pri 
scena, e incantavano con i loro filmati \S a = __{Y togliergli tutta l'energia e... si rialzerà ® f] Fe rt | 
in full motion video, ma di certo non è ancora. Tutto quello che una barra pé 3 a 
offrivano una vera sfida sul piano tattico. N dell'energia vuota riesce a dirci è che un colpo LA > 


Niente combo, nessuna diversificazione degli a questo punto manderà l'avversario al tappeto; ma. 
stili, nessuna special decente o utili spostamenti laterali. visto che la barra dell'energia si rigenera col passare del 
Di solito vi trovavala in piedi uno di fronte all'alito. a tempo, è uno questione di logoramento fino a che, dopo 
picchiare sui tasti sperando che alla fine avreste afferrato perire pts ia potrete infine 


il vostro avversario, lasciandolo inerme mentre voi schienare il vostro antagonista. In realtà si ha la — 
procedevate con diversi secondi di duro lavoro sensazione che i combattimenti siono coreografa, 
(letteralmente da spaccare la schiena). CRUNCH, proprio come sul ring vero. Dopo una combinazione di 


CRUNCH, CRUNCH, "Hogan è a terra". BASH, BASH, controlli scomodi e la mancanza di mosse conclusive, il 
BASH, "Undertaker è olle corde!" Divertimento primitivo. vostro lottatore lascia che il suo aweersario si alzi e infine 
onche per gli standard dei 16 bit. Così, se il nuovo pero ae don "Se mi abbatterdi adesso 


sfidante, WCW Nitro, volesse davvero conquistare noi ‘effetto sarà grandioso". L'unica cosa per la quale 
fan di Tekken e Street Fighter Ex, farebbe meglio a fare pusher parl ‘ 
qualche cambiamento. Dal punto vista grafico le cose sufficiente... x 


n il 
ATiascuno il suo paletto. 


P 
ee o par 
fanno, almeno a 3 20 


visivo, un salto in avanti. 


In pugno sul muso e un cakio nel sedere non 

fanno stupore in una partita a Dead Ball Zone. 

Dovrete essere dei duri per giocare a questo 
sport, ma la vendetta può essere dolce, specialmente 
quando avrete la possibilità di segare le gambe degli 
avversari. 
Due squadre di otto giocatori si affrontano in questa 
specie di calcio futuristico. | giocatori si tirano la pollo 
luminosa l'un l'altro al fine di scogliaria nella rete 
elettrificata in fondo al campo degli avversari, che 
chiameremo “La Rete”. C'è una scola crescente di punti 
per.ogni “goal” a seconda di quanto sarete vicini alla 


DEADB, 


“rete”. Un misero singolo punto per aver evitato il portiere 
e aver gettato la polla in rete quando vi ci trovavate di ciò avete una scelta di otto sostituti per ogni partita, e le utilizzarlo 
fronte, oppure tre bei punti per essere riusciti a sparare un sostituzioni possono avvenire solo alla fine di ogni quarto di nuovo 
colpo in rete da una zona laterale e cinque bei punti pieni — (il tempo di durata è definibile a piacere). Spedire la palla un paio di 
per aver segnato da fuori dell'area equivalente all'area di in giro è obbastonza semplice con solo un passaggio o un secondi più 
rigore. Per quanto riguarda gli scontri... beh, date cali tiro nel vostro repertorio, ma invitanti combo di pulsanti tardi. Usarlì 
pugni e testate a chiunque abbia la palla e sperate che la possono vedervi passare con un pallonetto la palla a un bene è ciò 
lasci cadere per poterla raccogliere. Queste sono le vostro compagno. | turbo sono cruciali per il gioco: ne che rende Dead Ball Zone così divertente. Per cominciare, 
regole. Ogni partita si divide in quattro quarti con la avete a disposizione due, e quando premete un pulsante vi batterete contro i team guidati dal computer {o da un 
possibilità di sostituire chiunque sia troppo ferito. Per fare sulla spalla destra del joypad il giocatore che controllate vostro amico se è già un po' pratico) ma se prenderete il 
va più veloce. Quindi il ritmo con tutti i passaggi a metà campo sarete pronti 

* | contatore del turbo sale un sacco di divertimento con questo gioco E FTA 

D || nuovamente e potrete futuristico. 


3NO0IS83A 


VILISN3938 


legione samba | ceg 


Annoiati dai soliti pugni in faccia alla CAN 
gente? Selezionate le armi e potrete b 
avere seghe circolari. pistole e bombe | £9* 
per giocherellare in giro. Uccidete un 
membro della squadra avversaria per 
costingerta a giocare il resto del quarto 
con una formazione più debole. Questo Ì vi Id); ) thi Saj A un'arm: i î Fate I ta e potret 
può significare alcune ottime quante ari o a disposiz } avversari. | tifosi sì diverte uccidere gli altri giocatori 
Opportunità per segnare. 


Non solfa ine \g Difficile in um solo 
speravate. | soliti “Uephf” u ] giocatore, più difficile se 
e i rumori metallici: noa fo? x 0) avete ve ao contro cai 


molto di pw. 
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Come forse avrete immaginato, il Miglior Gioco di Guida di 


re----------- 


vello che tutti i giocatori di 

GT vogliono sapere è come 

ottenere le auto speciali. La 
risposta è semplice: bisogna 
ammassare i soldi. Non sprecate il 
denaro su delle modifiche inutili 
(per quello ci sarà tempo più 
avanti) e concentratevi sulle auto 
più efficienti. 
Per prima cosa dovrete ottenere la 
patente B per poter cominciare a 
guadagnare qualche soldo e abituarvi 
allo stile di guida. Una volta superato 
questo piccolo ostacolo, compratevi una 
Honda Prelude usata (solitamente la Si 
V-TEC del 91). Con i soldi che vi 
avanzano acquistate una ROM 
modificata per il motore, dopodiché 
partecipate alla Sunday Cup. Vendete 
la Prelude e la Demio appena vinta e 
comprate un Nissan Skyline GT-R del 
98 o una Mitsubishi GTO TwinTurbo: 
tutte e due possono essere 
adeguatamente potenziate, e 
completamente preparate si rivelano dei 
piccoli mostri 
Con la vostra nuova auto partecipate 
alla gara delle auto 4WD, vendete 
l'auto che vincerete e spendete tutto per 
potenziare l'auto. Comprate (se 
possibile) delle gomme da gara, una 
ROM e le sospensioni più costose che 
potete permettervi. Fatto ciò partecipate 
di nuovo alla Sunday Cup e vendete 
l'auto ricevuta per ottenere altri soldi da 


La Prelude è senza dubbio un'ottima macchina con 
la quale partire. 


"== er 


spendere. Ora prendete la patente A 
per poter partecipare a delle gare più 
stimolanti. Entrate nello competizione 
Americane-Giapponesi e vincerete una 
Mitsubishi FTO LM, una delle migliori 
auto del gioco (non vendetela) 
Affrontate anche la Clubman Cup e la 
Gran Turismo Cup. Una volta superate 
queste due prove dovreste avere un bel 
po' di denaro da parte, denaro che 
dovrete usare per taroccare 
completamente la Skyline o la GTO. 
Con il vostro mostro potenziato 
partecipate alla Megaspeed Cup 
Vendete l'auto ottenuta, comprate una 
Viper RT/10 e con questa vincete la 
Normal Car World Speed Contest. 
Questa è la prima auto a trazione 
posteriore che guiderete, quindi dovrete 
abituarvi, anche se la sua potenza vi 
permetterà di vincere senza problemi 
(più di quattrocento cavalli contro i 
duecento ottanta delle altre) 
E giunta l'ora di prendere la patente A 
International. Imparate ad affrontare 
bene le curve e la patente volerà via in 
un soffio. Ricordatevi che anche se 
sgommare è divertente, ogni rotazione 
della ruota durante una derapata viene 
sprecata dato che non viene utilizzata 
per spingervi in avanti. Per ulteriori 
dettagli su come prendere le curve 
consultate la nostra guida nella pagina 
a fianca Una volta 


Sempre" richiede molta pratica e studio... A meno che non siate 
fortunati a tal punto da poter frequentare la nostra scuola guida. 


ouliamo le auto, subito! 


Lo diremo una volta sola 
Non esiste una modalità 
replay migliore di questa. 
Seguite i nostri consigli e 
finirete con l'assistere a 
filmati di grande qualità 


ottenuta la patente usate la vostra 
Skyline o GTO per vincere la Hard 
Tuned Car Speed Contest 

Prima di affrontare il grosso delle gare 
A international vi consigliamo di vincere 
tutte le A. Prendete quindi la vostra FTO 
LM e vincete la sfida Inglesi- 
Giapponesi, quindi affrontate di nuovo 
la sfida Americane-Giapponesi per 
tentare di vincere la Viper GTS-R (se 
non otterrete il massimo dei punteggi 
avrete più probabilità di vincere la 
Viper). Usatela per vincere la sfida 
Americane-Inglesi. A questo punto 
dovreste aver finito le gore della classe 
A: levatevi di torno quelle della classe B 
che vi rimangono e preparatevi ad 
affrontare le maratone della A 
International, praticamente le gore 
automobilistiche più lunghe mai viste în 
un gioco per console. Le gare di durata 
sono proprio quello che dicono, dato 
che la AI Night Endurance Race può 
durare dai 45 ai 50 minuti e la Grand 
Valley 300 km può portarvi via fino a 
due ore. Ora dovreste avere 
abbastanza soldi da comprare qualsiasi 
auto nel gioco. l'unica gara che vi 
manca è la GT World Cup. Vincetela e 
potrete giocare alla modalità GT Hi-Fi, 
una specie di Time Trial con un refresh 
video da 60 fotogrammi al secondo 
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Curvare e frenare... 


ea) 
Tutte le auto di Gran Turismo possono essere divise în sha gruppi, ma la 
cl ficazione più u 


Pd cruciali dei circuiti del gioco... 

Auto a trazione anteriore... Auto a trazione posteriore... . Auto a trazione integrale. .. 
Le auto a trazione anteriore hanno la tendenza al sottosterzo. Le auto a trazione posteriore sono le più divertenti da guidare Il controllo di un'auto a trazione integrale è una combinazione dei 
Questo significa che in una curva tendono a dirigersi verso la grazie alla loro tendenza al sovrasterzo. Per questo motivo due stili di guida illustrati. Entrando in una curva. le auto 4WD 
parte esterna della stessa. Per ottenere il meglio da queste vanno trattate con più rispetto. Quando frenate per inserirvi in hanno la tendenza a sottosterzare. Come le auto a trazione 
auto dovrete usare una certa brutalità: frenate il più tardi curva cercate di farlo mantenendovi in linea retta e solo dopo posteriore. dovrete frenare il più tardi possibile inserendovi in 
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aver ridotto la velocità lasciate andare i freni e sterzate. Una 
volta riacquistata stabilità. accelerate e uscite dalla curva 

sfruttando tutta la larghezza della strada. Accelerate troppo 
presto e vi girerete su voi stessi. 


possibile prima dell'inserimento in curva. sterzate e toccate 
appena i freni in modo da spingere di lato il posteriore 


curva. sterzando nell'ultimo istante della frenata per lasciare 
andare leggermente il posteriore. L'auto dovrebbe quindi stringere 
la curva per poi tornare stabile. e non appena rimbalza” pigiate 
l'acceleratore e uscite dalla curva in derapata. 


a 


all'apice della 


curva, 
frenate e 

puntate l'auto curva 0 vedrete 
direttamente il posteriore che 


verso l'uscita. comincia a 


LL ____________ n -— -  -_--___---_- 


“ 


cur erete nel 


modo giusto vi 

ritroverete a 

passare lungo il 
curva, Più bordo esterno 
veloci sarete, della curva. 


Continuate ad 


pelo dai cordoli 
premendo 

l'acceleratore e 
avrete superato 


tile è senza dubbio quella della trazione. Questa caratteristica 
ermina molto di più delle altre il comportamento della vostra auto nelle sezioni 
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poveri avvento 


AI mese prossimo! 


PLAYSTATION 


Mio caro amico, non c'è alcun bisogno di 
mendicare consigli per questo bell'ibrido tra un 
gioco di ruolo e... beh, qualcos'aliro. Ecco tutto 
lo conoscenza che sono riuscito a estrapolare 


|. dalle correnti d'energia mistica che fuiscono 


intorno a me. 

Come avere tanti soldi. Un mucchio di soldi 
Tutto quello che dovrai fore è creare un 
personaggio e solvarlo su une memory card. 
Inizio una partito a due giocolori e scegli due 
volte lo stesso personoggio: ti ritroverai con lo 
stesso individuo duplicato, e fornito di una scorta 
d'oro pari a 10.000 monete (ciascuno!) 

ricco. 

Il trucco della moltiplicazione 

Per questo trucco avrai bisogno di un secondo 
pad. inizio Una partita a due giocatori e corica 
due personaggi. Ora Irasferisci tutto l'oro e gli 
oggetti a uno dei due. Sala quel personaggio e 


Lo stesso trucco funziona con i libri, le pozioni, 
gli elisir e tutti gli oggetti che potresti mai 
desiderare di duplicore senza dover store a 
comprarli 0 a cercarli 


e ogni mese a 
giochi più difficili 
e per poppanti. 
Lari tutti i 
ri bloccati da 
valche parte in Diablo, The 
ouse of the Dead, Turok, 
Battlezone e compagnia bella 
possano trovare © oro strada... 


Oooh, ecco quello che mi piace sentire, un 
amico videogiocatore (benché appartenente a 
un csto ovviamente inferiore) che mi implora e 
mi supplico chiedendo aiuto: Mi serve a 
ricordare come mai ho accettato questo lavoro 
tanto tempo fa: aiutare gli altri, riempire il 
mondo di felicità, illuminare i recessi più oscuri 
dell'animo umano (questo forse no). Inoltre, non 
ci sono molti lavori in giro per uno testa 
golleggiante. Ma torniamo a Time Crisis. 

Hi fantomatico menu dei trucchi 

Nella schermate: dei titoli, dopo aver calibrato lo 
pistola, spara due colpi esattamente nel centro 
del mirino che si trovo di fianco alla scritta 
“Time” e quindi due colpi al cerro dello spazio 
vuoto nello R di “Crisis”. È incredibilmente 
difficile do oltenere ma serve, visto che permette 
di accedere a un menu dal'quale si possono 
L'ineffabile livello di difficoltà 

Un particolare che sfugge a molti è che si può 
selezionare il livello di difficoltà primo di giocare 
alla modalità Normal. Basta sporure un colpo 
fuori: dello schermo prima di scegliere Normal o 
Time Attack e comparirà la parola “Easy” inun 
angolo dello schermo. A questo punto avrai a 


fre, 

Lo mitologica selezione dei livelli 

Nella schermata dei titoli tieni premuto LI, ®e ® 
per circa cinque secondi e dovresti udire un 
colpo di pistolo, Durante il gioco potrai 
quindi premere START e soltare i livelli 


Sì, coro il mio fortunello 

Tutte le armi, nient'altro che le armi 

Nella primo zona del primo livello, roggiungi la 
porto che cela i due mostri, Aprilo e ammozza 
gli occupeinti della stanza, e mentre ti trovi 
all'interno tini premuto RI +R2+11+12+® 
Se hoi fotto tutto correttamente comincerà a 
lampeggiare uno luce rossa, 
Invulnerabilità, o il trucco degli dei 
Nella stesso stanza di prima premi LI 
+R2+®. Vedrai una luce blu 
Doppio salto del livello con avvitamento 
Sempre nello suddetta stonza fienì premuto LI + 
12+ R] + R2+@ e potroi osservore una luce 
verde. A questo punto entrando nel menù 
principale potroi selezionare il livello di 
parlenza. 


+12+ RI 


Guarda cosa ho preparato appositamente 

per te: l'elenco:completo delle password per 
il gioco che ti permetterà di emulare le gesta 
dell'esimio professore Guido Tersilli. Possa il 
tuo Bisturì essere fermo e la tua flebo sempre 


PlayStation 


pieno, fratello. Pace, 
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Conciso il nostro amico, eh? Owiamente-sei 
un giocatore che so cosa vuole... Direi di 
produrre dirattamente i trucchi, senzo 
passare dal via. 

Zero fatica e tante medoglie d'oro 

nello schermata dei titoli premi; 

èî Var tL?a « d 
® VU da a 

Nessun lavorio e sequenza finole gratis 
Per poter osservare la cerimonia di chiusura 
delle Olimpiadi entra nelle opzioni e premi. 


È) camesmasten acosto 1908 (f4) news /anrernime/necension” sreciari / 
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Caro Games Master 


A g i Un mio amico è troppo 

rr el0080 : PP 
timido per chiederti aiuto 
per Lone Soldier, quindi mi 


faccio avanti io 


Ho appena comprato Pitfal! 3D e sono già bloccato stro. Dimmi un po 


ma come faccio a sconfiggerlo? Ancora meglio è che avresti a disposizione 


qualche password in maniera tale da poter progredire senza dover faticare? 


SNOWBOARD 
KIDS 


Caro Games Master 


Ho comprato Snowboard Kids dopo aver 
letto la vostra recensione e penso che sia 
uno dei giochi più belli mai visti su 
Nintendo 64. Ed ecco la domanda: sai 
se esistono dei trucchi per renderlo un 
po' più semplice? 


AEROFIGHTERS TUROK: TOR 
ASSAULT DINOSAUR FI POLE ee TEOR: 
gere geme Mente = 0 MIDNITED POSITION 


intitolato Aerofighters Assault l'ho Caro Games Master 

scoperto în un negozio il mese scorso, Caro Games Master Ho notato che non hai mai pubblicato 

l'ho comprato e ora mi servono Sarò breve: hai dei trucchi per Turok: nulla in materia di trucchi per FI Pole 

assolutamente dei trucchi per poterlo Dinosaur Hunter su Nintendo 64? Position. Ti sarei grato se tu potessi 

finire. Aiuto... scovare da qualche parte un cheat o una 
password do usore con questo gioco... 


L 
mm arr FAANDANA 


BATTLEZONE 


VILLE del.tuo aiuto, ADESSO! Sono bloccato con BattleZon lu POIetto bisogno dello gas 
na assistenza. Devono esserci dei picchi pare E tu lì conosci senza dubbio! nemici non pos: 


Ciro Ale rt 
Do qualche tempo sto giocando a StarCrafi, è. mi domandavo se per caso tu non 
conoscessi qualche trucco per questo gioco... 


1: : 9 | 
Siete blotchff'nel vasto gioco 


nuovo di zecca, e vi vergognate 
di chiedere aiuto ai vostri 
amici? Bene, non deprimetevi 
troppo. Scrivetemi e cercherò di 
esaudire le vostre richieste 


N04, y 


Scrivete a: 


AIUTO! 


Games Master 

zona a 
c/o KiD fa” €€O 
C.so Lodi 59 

20139 Milano 


Games Master vi 
aveva offerto 
l'anteprima 
esclusiva di 
questa originale 
% periferica... ora 
| Y ecco il verdetto 
definitivo! 


L210.000 
Tel. 0332 861133 


anto tempo fa, quando le console non si sognavano nemmeno di poter visualizzare mondi in tre 

dimensioni, andavano di moda due cose: Doom e la realtà virtuale. Doom lo conosciamo un po' tutti, e 
PA chi non lo conosce conoscerà probabilmente i suoi discendenti, ovvero Quake, Unreal, Duke Nukem 3D e 
tanti altri. 

Doom ha praticamente inventato il genere degli sparatutto in 3D, e tutti i giochi simili a Shadow Master e compagnia 
bella devono amabilmente ringraziare i suoi creatori. Poi c'era la realtà virtuale, che era un po' una presa in giro. Il 
massimo della realtà virtuale che si fosse mai raggiunto era infilarsi un visore in testo e mettere la propria mano 

destra in un guanto. A quel punto, la nausea provocata dalla visione di immagini composte da giganteschi 
poligoni aveva la meglio sul giocatore, che non riusciva nemmeno a portare a termine uno partita a un 
elementare sparatutto in 3D. Oggi la realtà virtuale, diciamocelo pure, non se la fila più nessuno, così 
dobbiamo "accontentarci" di giocare a titoli che sembrano davvero reali. Perché tutta questa 
presentazione? Perché l'oggetto che potete vedere in questo pagina è una buona approssimazione 
della realtà virtuale. E cosa c'entra Doom? Semplice: gli sparatutto in 3D sono i giochi ideali per 
questo caschetto 
Il funzionamento dell'UR Gear è molto semplice: apriamo la scatola, colleghiamo il sensore a raggi 
infrarossi al computer e lo piazziamo sul monitor, ci infiliamo il casco in testa e iniziamo a giocare 


Ok, ma a cosa serve esattamente? Il sensore a raggi infrarossi non è l'unico strumento hi-tech del 
99 


caschetto, che incorpora un diffusore di raggi, che va a colpire il sensore e mette in 


comunicazione le due parti. Spostando la testa a destra e sinistra è possibile spostare la 


visuale nel gioco in maniera molto simile a quella utilizzata dagli strumenti della 
realtà virtuale. Senza la nausea, però 
Le cuffie incorporate ci forniscono poi l'elemento sonoro. Il caschetto ha anche 


un microfono, che riceve i nostri comandi vocali e li tramuto in ordini da 


impartire al programma. E per il movimento? Utilizziamo una banale tastiera 


o un antiquato joypad? Non sia mai! Il caschetto viene venduto con un 
comando dalla forma avveniristica (che ricorda un po' i faser del mondo di 
Star Trek) che funge da joypad (per guidare il personaggio o il mezzo nel 
gioco) e naturalmente da arma da fuoco (con il pulsante apposito). Cosa 


pensiamo di questo oggetto? Innanzitutto che non è certo un sostituto del 
joypad o della tastiera, e che a tratti può risultare un po’ scomodo, ma che 
sicuramente si tratta di una delle periferiche più interessanti degli ultimi 
tempi. Non dà la nausea come la realtà virtuale, ci permette di giocare agli 


sparatutto come Unreal in un altro modo e sooprattutto è 


avveniristico. Non ci sentiamo di chiedere di 
più 


© TOMB RAIDER 2 

Missione 5 - Offshore Rig 

Nella parte iniziale, quando passate 
dalla porta, superate correndo i due 
tizi nella stanza con le due finestre 
Dirigetevi verso le vetrate finché non 
potrete più andare avanti, quindi 
premete il tasto END o il 5 per fare 
una capriola. Vi ritroverete dalla 
parte opposta della finestra senza 
averla dovuta rompere 


=? MORTAL KOMBAT 3 


Eccovi un bell'elenco di mosse che 
dovrebbe soddisfare tutti gli amanti 
del kombattimento mortale.. 


[ NEWS / ANTEPRIME /RECENSIONIV speciali _/ VAZZIA (1) GAMESMASTER AGOSTO 1998 } 
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Playstation 


tutti! 


Fatality 

Shang Tsung — Tenete premuto il 
Pugno Basso, Corsa, Parata, Corsa, 
Parata e lasciate andare il Pugno 
Basso 

Sindel - Corsa, Corsa, Parata, 
Parata, Corsa + Pugno 


Jax — Tenete premuta la Parata, Alto, 


Basso, Avanti, Alto e lasciate la 


Parata 
Kano — Pugno Basso, Corsa, Corsa, 
Calcio Alto 


Liu Kang - Alto, Basso, Alto, Alto, 

Parata + Corsa 

Sonya - Indietro, Avanti, Basso 

Basso + Corsa 

Stryker — Basso, Avanti, Basso, 

Avanti, Parata 

Smoke - Tenete premuta la Parata, 

Alto, Basso, Avanti, Alto, Corsa 

Sub-Zero - Parata, Parata, Corsa, 
Parata, Corsa 

Cyrax - Basso, Basso, Alto, 


& > 


Il nostro Bond, spaparanzato al sole di 
qualche isoletta dei Caraibi, ci 

spedisce la consueta razione 
di trucchi. Buone vacanze a 


Basso, Pugno Alto 
Secktor — Parata, 
Avanti, Avanti, 
Avanti, 
Indietro, 
Parata 
Nightwolf 
— Alto, 
Alto, 
Basso, 
Avanti, 
Alto + 
Parata 
Sheeva - 
Avanti, 
Basso, 
Basso, 
Avanti 
Pugno 
Basso 
Kung lao - 
Corsa, Parata, 
Corsa, Parata, 
Corsa, Parata, 
Basso 

Kabal - Corsa, Parata, 
Parata, Parata, Calcio Alto 


Animality 

Shang Tsung - Tenete premuto il 
Pugno Alto, Corsa, Corsa, Corsa, 
Corsa e lasciate andare il Pugno Alto 
Sindel - Avanti, Avanti, Alto + Pugno 
Alto 

Jax - Tenete premuto il Pugno Basso, 
Avanti, Avanti, Basso, Avanti e 
lasciate andare il Pugno Basso 

Kano - Tenete premuto il Pugno Alto, 
Parata, Parata, Parata e lasciate 
andare il Pugno Alto 

Lui Kang - Basso, Basso e Alto 


Sonya - Tenete premuto il Pugno 
Basso, Indietro, Avanti, Basso, Avanti 
e lasciate andare il Pugno Basso 
Stryker — Pugno Basso, Corsa, Corsa, 
Pugno Basso 

Smoke - Basso, Avanti, Avanti e 
Parata 

Sub-Zero — Avanti, Alto, Alto 

Cyrax - Alto, Alto, Basso, Basso 
Sektor — Avanti, Avanti, Basso, Alto 
Nightwolf — Avanti, Avanti, Basso e 
Basso 

Sheeva - Corsa, Parata, Parata, 


Parata, Parata 

Kunglao - Corsa, Corsa, Corsa, 
Corsa, Parata 

Kabal — Tenete premuto il Pugno 
Alto, Avanti, Avanti, Basso, Avanti e 
lasciate andare il Pugno Alto 


Menu dei Trucchi 

Inserite questi codici nel menu 
principale. 

Menu Segreto 1 — Alto, Alto, Basso, 
Basso, Sinistra, Destra, A, B, A 
Menù Segreto 2- Select, A, B, 
Destra, Sinistra, Basso, Basso, Alto, 
Alto 


Menu Segreto 3 - X, B, Y, A, Alto, 
Sinistra, Basso, Avanti, Basso 


W90 r0p GEAR RALLY 


Tutte le auto e i tracciati disponibili 
Tenete premuto L+R e premete C-Alto, 
C-Destro, C-Basso, C-Sinistro, C- 
Destro, C-Basso, C-Sinistro, C-Alto 
Ora avrete a disposizione anche 
nuove opzioni nelle sezioni Paint 
Shop, Time Trial, Arcade e Practice 


<< MOTORHEAD 

Password per i livelli 

1 COWRULES — Due nuove piste e tre 
nuove auto 

2 FRAGTIME - Due nuove piste e una 
nuova auto 

3 TURBOMOS - Una nuova pista e 
una nuova auto 

4 LASTCODE - l'ultima pista e 


l'ultima auto 


Eccovi un po’ di trucchi assortiti per 
questo gioco... 

Tenuta di strada aumentata — Inserite 
INSANITY come password 

Grafica sfuocata — Inserite 
SOFTHEAD come password 

Visuale dall'alto — Inserite SUPERCAR 
come password 

Disattiva tutti i trucchi — Inserite 
NOCHEATS come password 


-— NEED FOR SPEED 3: 

HOT PURSUIT 

Tutte le auto e le piste standard 
Inserite semplicemente SPOIL al posto 
del vostro nome nella schermata delle 
opzioni 


Telecamere aggiuntive 

Inserite SEEALL al posto del vostro 
nome nella schermata delle opzioni. 
Nella selezioni delle visuali 
appariranno nuove voci che 
permetteranno di selezionare le 
telecamere solitamente disponibili 
solo durante i replay. Nota: le visuali 


exira possono essere usate solo 
nellamodalità a giocatore singolo 


Sfasciare le altre auto 
Premete Start per iniziare una 
partita le quindi tenete premuto Start 
iSelect + RI + L2 immediatamente 
primatehe appaia la schermata di 
caricamento. A questo punto potrete 
semplicemente colpire le auto 
awersarie per lanciarle fuori strada 


Voce diversa per i poliziotti 

Premete Start per iniziare una partita 
e'premete immediatamente a + R] + 
{2 prima che appaia la schermata di 
caricamento 


Polizia tedesca 

Premete Start per iniziare una partita 
e premete immediatamente @ + R2 + 
LI prima che appaia la schermata di 
caricamento 


Polizia Italiana 

Premete Start per iniziare una partita 
e premete immediatamente « + R2 + 
LI prima che appaia la schermata di 
caricamento. 


Polizia Francese 

Premete Start per iniziare una partita 
e premete immediatamente » + R2 + 
LI prima che appaia la schermata di 
caricamento 


Modalità Rallentata 

Premete Start per iniziare una partita 
e premete immediatamente 4 + ® + ® 
prima che appaia la schermata di 
caricamento 


Opzioni Avanzate 

Per ottenere un nuovo menu delle 
opzioni terminate le modalità 
Knockout e Tournament con l'opzione 
Simulation 


Piste Bonus 

Inserite uno dei seguenti nomi nella 
schermata delle opzioni, quindi 
selezionate l'opzione di gara singola 
per correre sulla pista 
corrispondente. Nota: le piste bonus 
sì possono attivare normalmente 
vincendo il torneo con qualsiasi 
impostazione eccetto che nella 
modalità multigiocatore. Il tracciato 
Empire City invece si ottiene vincendo 
la modalità Knockout al livello 
Beginner, 


The Room Toy Car — PLAYTM 
Caverns Underground - XCAV8 
Auto Cross Canyon — XCNTRY 
Space Race Space Station - 
MNBEAM 

Scorpio-7 Underwater - GLDFSH 
Empire City — MCITYZ 


-— GRAND THEFT AUTO 


Qualche numero fa abbiamo 
pubblicato un elenco dei carri armati 
da guidare in Grand Theft Auto 
Ebbene, ce ne sono molti di più di 
quelli elencati. Per esempio, ne 
troverete due nel livello Heist 


Almighty, nel piccolo giardino che 
collega Law Island e Estonia. C'è 
anche un altro carro armato nel 
livello Tequila Slammer, nell'area del 
parco a destra di Richman. Per 
raggiungerlo dovrete passare per 
l'area boscosa di NW Altantic 
Heights e quindi guidare attraverso il 
passaggio sotterraneo. Inoltre ci sono 
altri carri armati nella zona di 
miramine a Vice City... insomma, ce 
ne sono sfuggiti parecchi. Comunque, 
eccovi la lista di tutte le sette missioni 
segrete del livello Vice City. 


Bent Cop Blues 

1. Banana Grove. Seguite i binari 
della ferrovia in alto fino alla casa 
dei Rasta 

2. Richman Heights. NE sul lato 
destro dei binari della ferrovia. 

3. Vice Shones. A nord, nella casa 
dei Rasta a sinistra del tizio che 
ridipinge le auto. 

4. South Vice Beach. Seguite la 
superstrada a sei corsie verso l'alto. 
Troverete quello che vi serve vicino 
alla prima piscina sulla sinistra della 
superstrada 


Rasta Blasta 
1. Vice beach. 
Subito a nord della superstrada a sei 
corsie che va fino a Vice Shores. 
Dovrete andare a destra e 
raggiungere il telefono per farlo 
squillare 

È a sinistra dei binari della ferrovia. 
2. South West Felicity. 

La sezione lunga con le forme 
bizzarre nasconde un telefono al 
centro. 

3. South East Miramire. 

La stazione televisiva a destra della 
stazione di polizia cela un vicolo con 
un telefono 

Heist Almighty 

1. Challenger — North 
Hockenslash 

2. 4X4 — New Guernsey 
Docks 

3. Cossie - Brix — Sopra 
l'isola 

4. Mundano — West 
Hackenslash 

5. Porka Turbo - South West 
Kings 

6. Bulldog — East Guernsey City 
7. Penetratr - South West No 
Law 


-— FIGHTING FORCE 


Ed eccovi un po' di 
trucchi molto 
curiosi per 
Fighting Force. 
Quando 
avrete 
finito di 
malmenare 
tutti i poveretti di 
ciascuna schermata, 
dirigetevi rapidamente 
verso l'uscita. Se vi sarete mossi in 
tempo verrete ricompensati: nella 
sezione successiva vi ritroverete in 
possesso di un fucile o di una 


pistola nuova di zecca. Inoltre, 
quando incontrerete un distributore di 
Coca Cola, prendetelo a calci un 
paio di volte e otterrete una lattina. 
Raccoglietela e il vostro personaggio 
la berrà, recuperando un po’ 
dell'energia persa. Calciate il 
distributore un altro po’ e otterrete 
una spranga di ferro con la quale 
malmenare gli avversari 

Siete forse bloccati al primo livello 
dell'ascensore? Beh, non dovreste, 
visto che c'è un'ascia nella cassa del 
materiale antincendio. Ma non è 
tutto, ci sono anche altre armi 
nascoste. Avete presente il corrimano 
a lato dell'ascensore? Dategli uno 
strattone e potrete devastare gli 
avversari con rinnovato vigore. 
Quando invece dovrete scegliere se 
andare al centro commerciale (Mall) 
al parco (Park) o nel Bronx scegliete 
l'opzione Mall perché è nettamente 
più facile. Ma eccovi la chicca finale: 
tenete premuto e + ® + R] +12 e vi 
ritroverete invincibili e capaci di 
selezionare qualsiasi livello. 


vs 

= FIFA ‘96 

Ecco come segnare ogni singola 
volta. Correte con la palla nella zona 
centrale del campo. 

Fermatevi nell'area di rigore e tirate 
dovreste poter segnare ogni volta. 
Se dovete salvare all'ultimo momento 
la palla premete B-A e il portiere si 
muoverà di qualche passo avanti 
afferrando la sfera. 

Se c'è un giocatore davanti a voi, 
premete A e correte nella stessa 
direzione della palla: 
La sfera dovrebbe 
quindi atterrare 
davanti a voi. 


NI supER MARIO 64 

Un bug? 

Questo trucco è abbastanza inutile 
ma è anche abbastanza interessante 
Nel punto popolato dai Bob-omb 
raggiungete il primo ponte e 
scendete. 

Quando vi ritroverete sotto il ponte 
saltate e tenete premuto il tasto del 
salto. 

Mario rimarrà aggrappato al ponte 
come se si trattasse di una rete 


>. 
©9 x-coM: 

TERROR FROM THE DEEP 
L'ultima volta che sono stati 
pubblicati i trucchi per X-Com 
mancava una maniera semplice per 
ottenere il Molecular Control 
Training. Ecco come fare senza 
perdere troppo tempo. 

1) Usate il trucco AEIOU, uscite e 
iniziate una nuova partita. Inserite il 
nome JUSTLIKEME e seguite tutta la 
procedura delle basi, quindi 
attendete il primo attacco dell'Isola. 
2) Equipaggiate almeno tre uomini 
coi laser termici e cercate di 
individuare un terrorista Deep One. 
Catturatelo senza ucciderlo. 

3) Eseguite delle ricerche sul 
cadavere del Deep One. Subito dopo 
dovrete eseguire delle ricerche sul 
terrorista Deep One. A questo punto 
potrete iniziare la ricerca sull’esperto 
in Molecular Control Training... 


sec FIFA ‘98 

Volete vedere un po' di violenza in 
campo quando giocate a Fifa 982 
Male! Il calcio non 


dovrebbe avere nulla a che fare con i 
calci e i pugni... Beh, con i calci 
forse, ma solo alla palla. 

Comunque sia, quando starete 
giocando contro il computer o contro 
un amico (in qualsiasi momento, 
dunque) premete LI+R1 per sferrare 
un cazzotto a un giocatore o al 
portiere della squadra avversaria. 
Semplice ed efficace, eh? Non fatevi 
pescare dall'arbitro, però! 


MIU srar waRS: 
SHADOWS OF THE EMPIRE 


Questi trucchi funzionano solo se i 
comandi sono impostati su Traditional 
e avete iniziato una nuova partita al 
livello medio inserendo come nome 
_Wampa_Stompa. 
Ogni _ rappresenta uno spazio. 
Dovete rispettare anche le lettere 
maiuscole e minuscole. 
Controllare un AT_ST 
Nella seconda, terza e quarta parte 
della Battaglia di Hoth premete a 
sinistra sul D-Pad e C-Destro 
simultaneamente, quindi premete in 
alto sul pad e continuate a premere 
C-Destro finché non appare l'AT_ST. 
Potrete controllarlo con il D-Pad: 
premendo in avanti farete fuoco. 
Controllare un Wampa 
Nel livello Escape from Echo Base 
usate lo stesso trucco di prima per 
poter controllare questo mostro 
gigantesco. 
Controllare uno Stormtroper 
Nello stesso livello del Wampa tenete 
premuto a destra sul D-Pad e 
contemporaneamente premete C- 
Destro, quindi premete in alto sul D- 
Pad. Ora potrete trasformarvi nel 
soldato continuando a premere C- 
Destro finché non appare. Usate il D- 
Pad per controllarlo. 
Usare un X-Wing o un TIE fighter 
Nota: Per poter attivare questo trucco 
dovrete ottenere tutti i Challenge 
Points al livello medio. Nel livello 
Sky Hook (la seconda parte) tenete 
premuto C-Destro per cinque secondi 
per diventare un X Wing (il che è già 
Gbbastanza bello) e ripetete il tutto 
per trasformarvi in un TIE Fighter. 
E scusate se è poco... Questo è 
fulto per Shadows of the 

Empire, ragazzi. 

® 
©S ANrrLE BIG 

ADVENTURE 2 
Durantetiligioco premete il tasto ESC 
pertornare al menu principale, dove 
polretelinserire uno di questi 
trucchi... 

UFESSTOtto l'energia 

MAGIC — Tutto il mana 

CKOVER — Una vita extra 

BOX Un set di vite extra 


FOIS Porta al massimo l'energia, il 
mana e le vite extra. 


Questi trucchi potrebbero non 
funzionare immediatamente, ma 
Continuate a inserirli finché non 
funzionano. Quando finalmente 
funzioneranno ve ne accorgerete 


SERVIZIOSEGRETI (Ki 


perché quando verrà adeelfalalon 
codice potrete udire l'effetitltionoro 
che di solito segnala ÎlaegMisizione di 
un oggetto. Inoltre appiarinatuno: 
scritta nella parte altalidelietsehermo 
per segnalarvi quello @Miafi@ianiacesso. 


MIN coLDENEYE 007 


Eccovi un piccolo truccheifatehe 
potrebbe aiutarvi a risp@imiaretan 
po' di tempo. Nel livello deglifananivi 
uccidete le due guardie e Useitalgalia 
stanza degli interrogatori, quindi 
girate a destra. Uccidete la guardia 
in fondo alle scale e tutte quelle @h@ 
appariranno. Salite per le scale, e 
arrivati in cima girate a destra. 
Entrate nella stanza di fronte a voi, 
ammazzate le tre guardie con la 
tenuta nera e camminate in modo da 
trovarvi dietro alla scrivania. 
Mettetevi di fianco alle due casse 
(quelle una sopra l'altra) e giratevi in 
modo da avere di fronte la parete. 
Premete B e aprirete una sezione del 
muro rivelando così un passaggio 
segreto. Quando vi ritroverete 
all’interno chiudete la porta dietro di 
voi, in modo da rimanere 
perfettamente al sicuro (i nemici non 
potranno scoprire dove vi trovate). 


SP DUKE NUKEM 3D 


Ecco come accedere al livello Death 
Tank senza avere alcuna partita 
salvata di Exhumed o Quake. Dovrete 
distruggere ogni water e ogni 
orinatoio presente nel gioco. | 
suddetti sanitari si trovano nei 
seguenti livelli: 

Hollywood Holocaust 

Redlight District 

Death Row 

Tiberus Station 

Lunar Reactor 

Fahrenheit 

Area 51 

Hotel Hell 

Quando vi ritroverete nella parte 
finale di Fahrenheit noterete un 
bagno con il cartello “Out of Order” 
sulla porta. Per poterla aprire dovrete 
raggiungere il pulsante di fine livello 
senza utilizzarlo. Rompete il vetro e 
scoprirete che il bagno fuori servizio 
è stato trasformato in un 
teletrasportatore. Buttatevici dentro e 
arriverete in un posto pieno di 
sanitari vari e assortiti. Fateli saltare 
tutti quanti e usate il tasto di 
autodistruzione alla fine. 


= FINAL FANTASY 7 


Filmato speciale 

Quando Cloud sarà uscito dal coma, 
tornate nella casa della Shinra a 
Nivelheim. Entrando nell’area della 
biblioteca assisterete a un nuovo 
filmato, dove scoprirete in che modo 
Cloud è finito a Midgar e come Zack 
gli abbia salvato la vita. 


La Casa al Mare 
A Costa Del Sol troverete un tizio 
disposto a vendervi la casa del 


residente della ShinRa per 
300.0000 Gil Non potrete farti 
molto altro che Usarla per riposarvi, 
il che significa che alla fine potreste 
anche spendere quei 300.000 per 
qualcosa d'altro. 


Il Collezionista di Kalm 

In Una costruzione in fondo a destra 
nella cittadina di Kalm troverete un 
vecchio molto interessante. Nelle fasi 
finali del gioco sarà piuttosto 
tranquillo e contento di come vanno 


le cose, 
ma appena 
arriverà la 
meteora 
comincerà a dare 
fuori di matto. A questo punto vi 
chiederà tre oggetti: lEarth Harp, la 
Desert Rose e il Guide Book. Se gli 
porterete questi tre oggetti vi 
ricompenserà con altri tre piccoli 
tesori che potranno aiutarvi 
parecchio. 
Per prima cosa, il Guide Book si 
trova nel reattore sommerso, peccato 
però che non sarà così facile 
ottenerlo. Dovrete utilizzare il 
comando Morph su una creatura 
chiamata Ghost Ship, che appare 
come un antico galeone con uno 
scheletro gigante armato con un 
remo. Potrete trovare questa Ghost 
Ship nei tunnel Jorge fondale 
oceanico. Consegnando il Guide 
Book al collezionista otterrete 
l'Underwater Materia, che vi 
permetterà di combattere contro la 
Emerald Weapon senza dovervi 
preoccupare del timer. 
Per ottenere la Desert Rose dovrete 
riuscire a sconfiggere la Rub 
Weapon vicino alla zona del Gold 
Saucer (siete pronti a morire?). In 
vesto modo otterrete un Chocobo 
‘Oro. 
E infine, c'è l'Earth Harp. Per riuscire 
a mettere le mani su questo oggetto 


| 


Ka SERVIZIOSEGRETI 


dovrete ammazzare l'Emerald 
Weapon (buona fortuna!). Questa 
volta però otterrete il miglior premio 
possibile: i materia Master Summon, 
Master Magic e Master Command. E 
scusate se è poco. 


Cambio Gil-GP 

Alla stazione della funivia del 
Golden Saucer (non quella a terra) di 
tanto in tanto potreste trovare un 
uomo misterioso che indossa una 
specie di impermeabile (continuate a 
entrare e uscire dalla locazione per 
farlo apparire). Parlando con questo 
individuo potrete convertire i vostri 
soldi in GP, benché ciascun GP in 
questo modo vi verrà a costare ben 


100 Gil. 


La Stanza sul Retro 

La prima volta che visiterete il 
negozio di Cosmo Canyon troverete 
una stanza sul retro chiusa da una 
corda rossa. Tornate più avanti (dal 
secondo CD in poi) e troverete un 
negozio che vende Materia, dove 
potrete comprare anche degli Elixir, 
dei Magic Source e il Materia Full 
Cure. 


L'Uomo Addormentato 
Immediatamente a est di Junon 
troverete una piccola caverna dove si 
trova un vomo addormentato che vi 
borbotta quando gli parlate. 
Scuotetelo e vi dirà quanti incontri 
avete combattuto e quante volte siete 
fuggiti. Il trucco sarà quello di 
parlargli quando le ultime due cifre 
del numero totale dei vostri incontri 
coincidono (per esempio 233 o 588). 
In questo modo otterrete parecchi 
oggetti molto utili. 


€ cuampionsHiP 
MANAGER 2 

Quando scegliete una squadra 
normalmente non potrete scegliere di 
dirigere la squadra nazionale. 

Se invece inserirete il nome del 
manager attuale potrete essere il 


commissario tecnico della nazionale. 
Non male! 


ia) GOLDENEYE 007 


Se vi piace sparare dei proiettili da 
carro armato da 


rostra testa (un 


ce immediatamente. a 


ete arma tutto tornerà 
le, e se vorrete ricomincii 
mbrare uno scherzo della natu 
pvrete ri da capo. 


—— ACTU; CER 2 
r attivare un tiro di prima, un | 
olo, una sforbiciata o un ca 


testa al volo mettete il vostro 
giocatore in posizione e continuate a 
premere il tasto del tiro mentre la 
palla è in aria. Quando siete pronti a 
tirare in porta, controllate sempre la 
posizione del portiere. Per esempio, 
se spostate l'attacco sul lato destro 
dell’area e il portiere è ancora su 
quello sinistro vi basterà un tiro 
basso nell'angolo per segnare. 
Inoltre, se lo vedete lontano dalla 
linea provate un pallonetto premendo 
il tasto del tiro e quello del passaggio 
simultaneamente. 


51! WARIO LAND 


Per eseguire questo trucco 
iniziate una partita, 

entrate in un livello 
qualsiasi e 


premete il pulsante Start per mettere 
il gioco in pausa. Premete Select 16 
SL per far apparire un cursore sul 
numero delle vite. A questo punto 
premete A o B e spostate il cursore a 
istra o a destra. Quando il cursore 
iu un numero che volete 

ore premete in alto o in 
metterete il cursore sulla 
ario in basso a sinistra 
iere la pausa otterrete 


EYE 007 


Ucco per questo 

i, Come avrete notato, 
e che appaiono 
sconfitto Jaws non 

e potrete ammazzare 


quanti ne vorrete senza cambiare 
nulla. Ma ecco come fare: se avete 
inserito il trucco del Turbo e 
soprattutto l'invulnerabilità, se avete 
due laser e un sacco di tempo a 
disposizione seguite questo sistema.. 
Uccidete Jaws e tutti quelli che si 
trovano nello stanzone, estraete i 
laser e lasciate che i tizi armati di 
DUE laser entrino nella stanza 
ammazzando solo quelli che ne 
hanno uno. Lasciate che vi diano 
addosso per un po’ e tornate nello 
stanzone. Girate loro attorno per un 
po' e cadranno in una specie di 
trance. Incredibile ma vero! Se 
sparerete loro in una gamba o in 
un braccio si riprenderanno e 
ricominceranno a sparare. Inutile, 
ma interessante. 


È suuii 
MONKEYS 
Password 
Sno-® +R1 + 
®+0+®+R2 
Fogne — ® +11 + 
®+0®+08+40+ 
®+0+0+0+ 
L2 


Drivy Runn -— ® + L1 +® + RI 

+®+11+Lll+l1+11+11+ 

LI 

Monkey Rushmore 

(94 vite) — 

R1+L2+R1+L2+R1+L2+R1 
+L2+R1+L2+R1+L2 
Skull Monkey Cage 
(94 vite) — 
R1+L2+R2+L1+R1+L2+ 
R2+L1+R1+R2+L2+R1 
Klogg (Boss) 

(27 vite) — 

L1+L2+L2+L1+L2+L2+L1_L2 

+L2+L1+L2+L2 

Evil Engine 9 

(21 vite) — L2+R1+L1+L2+L2+L1+ 

L2+L2+L1+L2+L2 

Monkey Mage 

(Boss) — LI+R1+L1+R1+L1+R1+L1+ 

R1+L]1+Rl+L1+R1 

Castle De Los Muertos 

(20 vite) — Ll+L1+R1+R1+L1+L1+ 

R1+R1+L1+L1+R1+R1 

Death Garden 

(98 vite) -— ®+®+®+®+3+®+®+ 

®+0+0+®+® 

Monkey Mage (Boss) 

(52 vite) — LI+®+L1+®+L1+®+L1+®+ 

L1+3+L1+® 

Evil Engine 

(86 vite + bonus vari) — RI+R1+L1+ 


L1+L2+L2+R2+R2+R1+R1+L1+L1 
Castle De Los Muertos 

(52 vite + bonus vari) — 
Ll+L1+L1+R1+R1+R1+L14+L1+ 
LI+R1+R14+R]1 

1970 

(86 vite + bonus vari) - RI+R1+ 
R1+L2+L2+L2+R1+R1+R1+L2+L2+L2 
Soar Head 

(88 vite + bonus vari) — ®+L2+ 
R2+L2+R2+L2+R1+R1+R1+L2+®+L2 
Shards 

(95 vite + bonus vari) — R2+R2+ 
R2+L1+L1+L1+R1+R1+R1+L2+ 
L2+L2 

Glenn (Boss — 98 vite) — 
+0+0+®+0+0+%+0+:0+0+®+® 


È RESIDENT EVIL: 
DIRECTOR’S CUT 


Giocando a Resident Evil: Director's 
Cut con Chris potete sfruttare un bug 
che vi permette di avere quanti colpi 
di Magnum volete. 

Dopo essere tornati nella casa per la 
seconda volta (con gli Hunter in 
circolazione), raccogliete il cristallo 
rosso e piazzatelo nella testa della 
tigre. Appariranno dei colpi per la 
magnum. Prendete uno dei caricatori, 
uscite, rientrate e scoprirete che i 
caricatori sono di nuovo tre 
Continuate così finché non vi stufate. 
P.S. Abbiamo provato questo trucco 
solo con Chris, e non sappiamo se 
possa funzionare anche con Jill 


€9 ace OF EMPIRES 


Inserite questi codici durante una 
partita, dopo aver premuto Enter per 
attivare il box d'immissione testo... 
Pepperoni Pizza — 1000 unità di 
cibo 
Quarry - 1000 unità di pietra 
Coinage — 1000 unità d'oro 
Woodstock — 1000 unità di legno 
Diediedie —- Muoiono tutti (inclusi i 
vostri alleati, ma non voi) 
No fog - Per vedere tutto (persino le 
cose troppo lontane) 
Reveal map — Per rivelare tutta la 
mappa 
Flying dutchman - Per ottenere la 
nave migliore 
HoyHoyHoy - ? 
Daddy - ? 
Kill X — Dove X è il numero del 

locatore 

teriods — Costruzione istantanea 
Buon divertimento! Tenete presente 
che i trucchi funzionano sia in 
modalità multiplayer sia nella 
modalità a un solo giocatore... 


10 exrrEME-G 

Qualche numero abbiamo pubblicato 
dei trucchi per Extreme G. Ci è 
sfuggito però questo: inserite 
81GGDS e otterrete due moto 
aggiuntive, tutti i percorsi standard e 
una pista segreta. 


WII coLDENEYE 007 


Due armi differenti nello stesso 


SERVIZIOSEGRET 


momento volte mentre state cambiando le armi 
Una volta che avrete una coppia di Se avete fatto tutto correttamente, 
armi, usate un po' questo trucco: sparando riuscirete a “bloccare” una 
1. Tenete premuto A delle due armi mentre le state 


2. Premete Z due volte 

3. Lasciate andare il tasto A 

4. Premete il tasto A 

5. Premete Z per sparare due o tre 


cambiando, permettendovi di 
appaiare due armi differenti 


PL 43 
© AREA 51 


Iniziate una partita e colpite i primi 
tre membri dello STAR (lasciate stare 
velli che avete visto nella schermata 
dei caricamenti), senza colpire 
nessun altro per entrare illa 
modalità Kronon Hunting 


LOADED 


Mettete il gioco in pausa, selezionate 
l'opzione che permette di cambiare il 
WGlonie della musica di sottofondo e 
premete Z, B, X, C, R mentre tenete 
premuto il tasto L 


VIRTUAL ON 


Per cambiare il 
colore del vostro 
Mech, nel menu 
principale 
spostate il 
cursore su 
Arcade prima 
di premere 
Start e 
premete i tasti 
LeRallo 
stesso 
momento 
Quando sarà 
finito il 
caricamento 
entrerete nella 
schermata di 
selezione del 
robottone. A questo punto 
dovrete solo scegliere il 
vostro alter-ego robotico 
da utilizzare premendo € 
Tutto qua 


MIU ngrO GAUGE 


Partenza Turbo 
Tenete premuto A e B 
quando starete aspettando 
alla linea di partenza 
quindi lasciate andare il 
tasto B quando 
l'annunciatore dirà 
‘Ready per ottenere una 
partenza turbo 


Turbo 

Ah, il turbo meno intuitivo e più 
scomodo da utilizzare. Se avete 
bisogno di una spinta in più 
durante una gara tenete 
premuto A per accelerare, 
eseguite una curva stretta in una 
qualsiasi direzione tenendo 
premuto Z e lasciate andare tutti 
e due i pulsanti 

Se per qualche miracolo avete 
azzeccato il tempo e non avete 
sparato il vostro veicolo contro il 
muro otterrete una spinta 
IMprovvisa In avanti 


Potrete continuare a usare questa 
tecnica finché la temperatura del 
motore non si alzerà troppo 


Veicoli e Piste Segrete 

Quando apparirà la schermallà 
iniziale tenete premuto in altalsaliD: 
Pad del aston controller, quindi 
premete R, L, Z e C-Basso 
contemporaneamente. A quesfalipunto 
dovreste avere a disposizionetiultà 
quello che potreste clesicle ii da 
questo gioco 


MII sOMBERMAN 64 


Riprendersi rapidamente 
Un'opzione non esattamente 
evidentissima di questo gioco è 
quella che vi permette di non 
rimanere storditi per lungo tempo 
Quando Bomberman Vede 
letteralmente le stelle ruotate 
rapidamente il joystick e tornerete in 
piedi molto più rapidamente del 
normale 


Livelli Segreti 

Nel caso estremamente remoto che 
abbiate a disposizione un joypad 
della Hudson, potrete utilizzarlo per 
accedere a quattro piccoli livelli 
segreti. Nella schermata dei titoli 
mettete il rallentatore del pad sulla 
posizione Hu e aspettate fino a 
quando non sentirete un effetto 
sonoro che vi comunicherà l'effettivo 
funzionamento del trucco 


Au CHAMELEON TWIST 


Energia Infinita 

] Salvate la partita in uno degli slot 
liberi 

2 Uscite dal gioco 

3 Caricate la partita e avrete di 
nuovo tutta l'energia 


SIN pure NUKEM 64 


Questi trucchi funzionano 
esclusivamente sulla versione europea 
del gioco 

Siete avvertiti 


Attivare il Menu dei Trucchi 

Questa è la prima cosa da fare 
Nessuno degli altri trucchi funzionerà 
fino a che non avrete inserito questo 
codice. Nel menu principale premete 
Sinistra, Destra, L, L, Alto, Destra, 
Sinistra, Alto 

A questo punto potrete accedere al 
menu dei trucchi 


Invincibilità 

Dopo aver inserito il trucco di cui 
sopra premere R, C-Destro, R, L, R, 
R, R, Sinistra. Se avrete inserito il 
codice correttamente sentirete 
un'esplosione 


Elimina tutti i nemici 

Nel menu principale premete L, C- 
Alto, Sinistra, L, C-Basso, Destra 
Sinistra, Destra. Se avrete inserito il 
codice correttamente sentirete un 
ruggito 


Tutti gli oggetti 

Nel menu principale premete R, C- 
Destro, Basso, L, C-Alto, Sinistra, C- 
Destro, Sinistra. Se avrete inserito il 
codice correttamente sentirete un 
colpo di pistola 


Selezione del livello 

Nel menu principale premete R, L, R, 
C-Basso, Destra, Alto, Sinistra, C- 
Alto. Sentfirete un ululato. A questo 
punto dal menu dei trucchi potrete 
attivare e disattivare tutti i trucchi 
selezionati 


9 DUKE NUKEM 3D 


Quando aprirete le porte che 
conducono alla stanza contenente il 
primo boss, non entrate direttamente. 
Dovrete rimanere nel corridoio 
sparandogli con tutte le armi a vostra 
dipesizione Vi sparerà anche lui, 
ma non riuscirà a colpirvi e non vi 
infliggerà alcun danno. Se le porte si 
dovessero chiudere dovreste solo 
riaprirle con l'intendttore di destrale 
ricominciare da capo 


Games Bond ha 
bisogno di voi! 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 
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Cara redazione di Games Master, 

chi vi scrive è un ragazzo di 12 anni, 
possessore orgoglioso di un magico, magnifico, 
stupendo, insuperabile, Nintendo 64 (poi non 
dite che sono di parte). Passo subito diodo 
potreste rispondere a i miei quesiti? 

1. Potreste pubblicare sul prossimo numero 
nuove notizie e nuove immagini riguardanti 
Hybrid Heaven? Dalle immagini che ho visto mi 
sembra davvero un gran Adventure/RPG. Come 
vi sembra? 

2. Secondo voi, l'uscita del 64DD sarà un flop 
come il Mega CD (per MegaDrive), o riuscirà a 
mettere al pari il Nintendo 64 con le console di 
prossima uscita (PlayStation 2, DreamCast e 
Proyect X)? E poi varrà la pena di comprarselo? 
3. Quando usciranno Castlevania 64 e Hybrid 
Heaven (in versione PAL)? 

4. Quanto costerà, in Italia, il 64DD? E si 
potranno vedere i filmati in FMV2 

5. Mi spiegate bene cos'è il DOCTOR V642 

6. Ultimamente sento parlare molto di Quest 64 
sarà migliore di Final Fantasy VII? 


Ù 


IV 


7. Tomb Raider 3 uscirà anche per Nintendo 
64, o sarà riservato solo alla PlayStation 2? 

8. Tutti i miei amici dicono che è meglio FIFA 98 
di World Cup 98. Secondo voi? 

9. Perché i giochi in versione PAL sono peggiori 
di quelli in versione giapponese? 

Colgo l'occasione per salutarvi e per dirvi 
qualcosa che già sapete: siete 
"magnificistramegagalatticiipersuperfantastici" 
rn caleidoscopici! E per ringraziarvi di 
aver portato in Italia una rivista completa, che 
non si occupa solo di console o di PC (anche se 
di PC parlate proprio poco, e non dite che 
escono pochi giochi, perché non è vero), ma di 
entrambi, con i miei saluti vi mando 
anche i miei migliori auguri. Un 
consiglio: dedicate più spazio alle 
lettere e alle anteprime e, 
possibilmente, create una linea 
telefonica dove chiedere trucchi o 
soluzioni di giochi. 

Adriano Salaroli - Roma 


Un altro mese all'insegna del Nintendo 
64, che ci fa discutere parecchio sui 
suoi successi e sui titoli che sembrano 
non uscire mai. A quando 
discussione sul Dreamcast 


pi ara gi sem lanci nico scarse cadere cerato | 


Î 
i 
Ù 
qualche sana 
P Î 
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Caro Games Master, sono un felicissimo 
possessore di Nintendo 64 e vedo finalmente, 
secondo il mio modesto parere, che le cose 
negli ultimissimi mesi stanno andando meglio 
che nei mesi passati, che sono stati forse di 
transizione per le produzioni di giochi per la 
suddetta console. Oh no? 

Bisogna innanzitutto riconoscere che, pure 
quando le produzioni erano mediocri e 
scarseggianti, la Nintendo ha lanciato dei 
capolavori che hanno battuto tutti i rivali nei 
rispettivi generi, parlo di ISS 64 (miglior 
simulazione di calcio, nonché miglior gioco 
sportivo) e del fantomatico Super Mario 64 
(miglior platform se non miglior gioco di tutti i 
tempi). Come si dice, le produzioni sono state 
“poche ma buone”. Voi che ne dite, il Nintendo 
64 è in ripresa? Comunque sia vedo che il 
Nintendo 64 sta migliorando sia nel numero 
delle produzioni che nella qualità, ricordando 
1080° Snowboarding che è nuovamente un 


DITEGI 


oe e 


DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! QU ALGOS AI 
A 


Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail: 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. 


Games Master c/o KiD gamesmaster@kiditaly.com Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 


Ciealadi:59 TERE placato la nostra sete di commenti... dgr 
Subject: Games Master Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 


20139 Milano (ricordatevi il subject!) e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 
ee e i ln ene th meno cosa. 
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


numero ] nel suo genere, avendo spazzato via 

Cool Boarders 2 e qualunque simulazione di 

Snowboard della PlayStation. E poi Goemon, il natan 
non ancora uscito World Grand Prix (da layStati 
quanto avete scritto voi nei giochi in 
prima linea, promette molto), 
Airborder, e Fal sbaglio ma mi 
sembra che dovrebbe uscire 
anche un picchiaduro col nome 
di Samurai Spirit 64: è 
vero? 

Ora avrei delle 
domande da farvi e vi 
supplico di rispondere, | 
giochi che ho appena enunciato 
sono davvero dei bei giochi? Il 
nostro problema con i picchiaduro 
verrà finalmente risolto una volta 
per tutte? Se sì, qual è questo 

nostro salvatore? Ci saranno in 
produzione dei bei giochi alla 
“Resident Evil” per Nintendo 64? 
Nell'ultima pagina di Games Master 
di giugno c'è il famigerato “Tra un 
mese su Games Master”, e tra i 
giochi proposti c'è GT64: è forse la 
conversione di Gran Turismo per 
Nintendo 64? Per favore 
rispondetemi e farete felicissimi tutti i 
curiosi possessori della miglior 
console del mondo attuale, cioè il 
Nintendo 64. 

Ciao Games Master, siete grandi! 
Fabio - Lecce 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


Cara redazione di Games 

Master, 

vi scrivo per discutere insieme 
su una console molto 
incompresa: il Nintendo 64. 
Ho notato che molte persone 
(non voi, per carità!) 
tendono a parlar male di 


Altri suggerimenti? 


SRI nento ne panoran quei piattaforma. PPPISPETI TESS O TE PE COTTE CITI ST IIC CECO I COSTOSI TITTI CI CI TOTI COC CITI TIC TOTI 
jiochi per Nintendo 64 è Ma, io dico, che cosa volete di più dalla iod: 
Con ri ri # x a st 19628 fa Ì sip le critiche che vengono & [) i (È. spedite il tutto a: 
Nintendo 64 sembra sempre lì lì per spaco rivolte al Nintendone e una mia critica alle il, | ) paga pal o KID 
mondi e sue decine di titoli eccezio loro critiche. ° 20’ 
INVEC > nsion >| È UOor MO 9 nitor ] Jive co Im ) in la fua fera = 20139 Milano 
una e nta che | possesso i T ) MOCdO Gi rispondere 
Nintendo 44 dovranno portare unipe’ d | CONSE A _ __N_T_ _ 
titoli che escono ogni mese no della redazione. Vediam PlayStation. 
endiamo come esempio Diddy K Rac funziona? E grazie! E uscita 3 anni prima! Aspettate e 
ben pensato in 1) Ci sono pochi giochi in confronto alla vedrete... 


{ NEWS / ANTEPRIME /RECENSIONIV SPECIALI / TRUCCHI fi (95) GAMESMASTER AGOSTO 1998 


K ma I 

2) | giochi belli sono pochi. 
Allora, la PlayStation ha circa una 
ventina di capolavori su 400 
piochi mentre il Nintendo 64 ne 


a 10-15 su un centinaio. Mi 
dispiace, ma è indirettamente 
pr 


3) a grafica fa schifo. 
Cooosa? lo di giochi per Nintendo 
64 ne ho visti molti, e vi giuro che 


in NESSUNO, e dico NESSUNO, 


N e e rr i e e da 


c/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano i 


vi è quel fastidioso effetto di 
pixellatura (i quadrettini) che 
caratterizza quasi tutti i giochi non 
Nintendo 64. 


n | 
4) | giochi sono di qualità inferiore 
rispetto a quelli della Plav tation 
Non è affatto vero. Il 
non solo ha giochi bell 
anche i più belli! 
Ecco alcuni esempi: 
- Mario 64: miglior pk 
miglior gioco di tutti. 
- Goldeneye 007: mic 
sparatutto in soggettive 
- Extreme G: gioco di . 
veloce. 
- WCW World Tour: 
miglior gioco di 
wrestrling. 
- Forsaken: la miglior 
conversione. 
- ISS 64: miglior gioco 


È a w stinò 
HAITI PAGO, MA UADZATI SUA A 


di calcio. 

E molti altri! 

In pratica tutti i record tranne il 
miglior gioco di corsa (Gran 
Turismo), il miglior gioco di ruolo 
(Final Fantasy 7), il miglior 
picchiaduro (Tekken 3) e il gioco 
più pauroso (Resident Evil 2) che 
vanno alla PlayStation. 


ha i mig 


10n ha 


TRA UN MESE su...’\\\ UA 


IL FUTURO 


DEI 


VIDEOGIOCHI 


TRA UN MESE SCOPRIAMO 


UALI GIOCHI CI FARANNO» 
TTERALMENTE IMPAZZIRE * 


QUESTO INVERNO! 


y 


Tomei 


© | nuovi dettagli 
sul Dreamcast della 
Sega e sul 
misterioso Project X. 
@ Tekken 3 e Metal 
Gear Solid: 
possessori di 
PlayStation, state in 
allerta! 

©@ Arriva Messiah, il 
gioco più strano 
degli ultimi tempi! 
@ E Shadowman il 
gioco più 
terrificante per 
Nintendo 64... 


GIOCA E LAVOR 
OTUNQUE TU SIA 


‘> METTIAMO WINDOWS NEL TASCHINO 


LA TUA NUOVA RIVISTA 


ROLAND GARROS 


PAR Ea 


Grafica così 
spettacolare 
da sentire 
il sudore degli 

{. avversari. 


Che ci crediate 0 no, con Roland Garros 
1998 sembra veramente di essere in 
campo. La sua spettacolare grafica 
otimizzata per le schede acceleratrici, vi 
lascerà letteralmente senza parole. 
Per non parlare della grande giocabilità, 
dei campi di gioco in terra battuta, sintetici 
e in erba (più di 30 in tutto), dei 50 
giocatori con i quali dovrete misurarvi, 
delle incredibili animazioni a pieno 
schermo, della possibilità di giocare un 
doppio in rete, con altri tre giocatori e 
aggiornare i risultati via Internet. 
L'unica differenza tra questo videogioco 
e il prestigioso torneo francese, è che non 
dovrete andare a Parigi. 


Ma dateci tempo, ci stiamo lavorando. 


GARROS o A 


ROLAND 


Per avere maggiori informazioni, contattaci: 
tel. 02/89429049 - fax 02/89429056 


